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ej) a AL AXIS 
dea ztteelgzzsee 

also metaeiá ea 

Számtalan program 10-504 árk 
adozas ole etei 

3 Koponya AKCIÓ 
7th Guest $ 11th Hour 

688i Hunter Killer 

Armored Fist x WolfPack 5950 iF-22 Raptor 
Armored Fist 2 
ATF 4 Longbow GOLD 

Battle Isle 3 AKCIÓ 
Beasts 8. Bumpkins 
Betrayal In Antara 
Birthright 
j$lade Runne 

Blood Omen 
Broken Sword AKCIÓ 
Broken Sword 2 AKCIÓ 
Caesar 2 

Carmageddon AKCIÓ 
Carmageddon Mission 

AKCIÓ 

aZ ANZEZ SZÜ Bt 
1, Mobil: 06-20-243-S47/— Nyib aga 

Araink nm nem diszkont, kártyás vagy " gi á 

SZERŰEN ALACSONYAK - MI 
edvezménnyel! Minden héten 

ROGR delet et elő so N za dee tü elő 

11950 Panzer Gene 10 950 Stee 

PGA Euro Tour 486 4950 Strife 
4950 Pinball 97 4 Marble Drop 9 950 Super Bubsy 
10950 Pirates Gold 4950 Syndicate Plus 
6950 950 Syndicate Wars 
11950 Phantasmagoria 2 6950 System Shock 
9950 POD Gold 

GO TLN ZA FG JA 

5950 Heroes Of M8M Comp. 
5950 HOMM 1, HOMM2 1 Mission 

Hexen 

11950 Hexen 2 
Hupikék Törpikék 

11 950 Ignition 
11 950 Ir Guake 5950 Test Drive 4 

5950 EERATZTTI  EEEZETTE kes 
9950 : d ti [ETT a Railroad Tycoon Deluxe 4 950 21 É 8 
109508 ADA AZ Rally Bajnokság 4950 2 
9950 sé Rayman Gold ÖN 

é A Rebel Assault 4950 
9950 úg WV Rebel Assault 2 . 5950 
5950 EGYE WV Red Alert AKCIÓ 9950 

11950 HESS 4 Red Alert: Counterstrike 4950 lzzisesi 
5 950 Imperialism 9950 Red Alert: Aftermath 5950 Theme Hospital 
9950 Incubation 9950 Resident Evil AKCIÓ 10 950 Theme Park 
4 950 Internat. Rally Champ. — 8950 Rise8Rule Of Ancient... 5 950 TIE Fighter Collector 

( a cireiatd e raualz 

elle ő 

AKCIÓ 

90, Szombat: 10:50-13500 

rea va 
ak, vag aA 

NDENKINEK! 
árok ágok! 

JÁTÉKCSOMAGOK, 
) 20 Giant Games 12950 

5950 Civilization, Grand Prix, FT17A, Iron 
9 950 Assault, Kyrandia 2, Master Of Orion, 

4950 Starlord, Subwar.. 
5950 Gamers Jackpot 
4950 30 0 teljes játék 14 CD-n 

újdons 

12950 

JÖN! Terminator: Future Shock 3 950 H ; Cor 950 
JÖN! Heroes Of MightáMagic 1426Mission 

LucasArts Archives 2 12950 
Rebel Assault 1, 2, TIE Fighter 

Dark Forces, Dig, Full Throttle, 

Monkey Island 1-2, Afterlife 

MegaPak 7 
3D Ultra Pinball 2, A10 Cuba, 
Caesar 2, Creature Shock, Earthworm 
Jim, Genewars, Heroes Of M8.M, 
Missionforce, Road Rash, US Navy 

9950 

9950 
4950 
4950 Atari, Broken Sword, Deadly Games, 

iM1A2 Abrams, J. Nicklaus 4, Master nálla se jeg 129501 j 950 Tilt 4950 OFOrion 2, Mechwarrior 2, Return 
( pa Jedi Knight AKCIÓ 10950 Time Commando 4950 To Zork, Screamer 2, Sim City 2000 
Chössmastei 5500 10 950 Lands Of Lore 4950 omb er 2 AKCIÓ 95 
Chessmaster 4000 Turbo 4950 Lands OfLore2 — AKCIÓ 11950 Tom Clancy SSN AK(Ó 5950 MMK elattolői zt tel lelket 
C8C SVGA AKCIÓ 6950 Larry 7 AKCIÓ 4950 iro Gun 4 950 Angol-Magyar Hangossz. 7 950 
Constructor 11950 Lego Island 7950 c Hatnyelvű Európa Szótár 3 950 
Crusader 4950 Little Big Adventure 4950 — Tsúdhe (magya 5950 Langmester Kurzus 4950 
Cyberia 2 4950 Little Big Adventure2 — 9950 - aa kel sad Transport Tycoon 4950 Langmester Pakk 9950 

Daggerfall AKCÓ 5950 Lomax AKCÓ 5950 Eza € Tunnel B1 5950 Langmester Csomag — 17450 
Dark Colony 8950 Long Road Rash 4950 50 Langmester Szótár 12450 
Dark Forces 4950 Lords OT Realm Royal 10950 Sam §. Max t DOTT 5950 UFO 2: X-COM 4950 Német-Magyar Hangossz.7 950 
Dark Reign 10950 M.A.X. AKCIÓ 9950 Screamer 4950 UFO 3: Apocalypse AK(Ó 10 950 Nyelvész 1 Ang.-Ném. — 6950 
Day Of TentacletS8.M 5950 Men In Black 11950 Screamer 2 AKCIÓ 5950 Ultima 8 4950 Nyelvész 2 Ang.-Ném. 6950 
Deadlock AKCIÓ 5950 Mechwarrior 2 Double P. 9950 Screamer Rally JÖN! Virtua Fighter 2 11 950 Nyelvész 1 Fra.-Spa. 6950 

D 1 Rally AKCIÓ 4 Megarace 2 5950 Sensible World of Soccer 4 950 Vírus 11950 Állatkert 6950 

blo 10950 MDK AKCIÓ 6950 mus Warcraft 2 Deluxe 11950 Brehm: Állatok világa 8950 
Diabl Mission Critical 3950 fi WarGods 10 950 Computer Kalauz 6950 

Dig 4950 Monkey Island 1-2 5950) tinlssáátlzltáall Warhammer 4950 Csodálatos Univerzum — 6950 
Discworld 2 AKCIÓ 5950 1 Isla Fk I Warlords 3 11 950 Honfoglalás 4950 
Dungeon Keeper  AK(Ó 5950 Mortal A GnEESES 3 4950 9 Waterworld 10 950 Kémia Kalauz 6950 
Earth 2140 JÖN! Mortal ilogy g Warwind 2 10 950 Magyarország CD Atlasz 8950 

Ecstatica 2 AKCIÓ 9950 Moto Racer AKCIÓ 9950 Wing Commander 3 4950 Matematika Kalauz 6950 
Extreme Assault AKCIÓ 9950 Muppet Treasure Island 8950 "4 Wing Commander 4 9 950 Micsoda sorozat 4950 
F1 Grand Prix 2 AKCIÓ 5950 NBA Live 97 AKCIÓ 5 950 Sentlent 11950 Wing Commander 5 JÖN! New Beat Zeneszerk. 6950 
F1 aut JÖN! -ive ló 1 0 Wipeout 2097 (3Dfx) 10 950 Tolnai Világtörténelem — 9950 

e ) Need For Speed SE 4950 Sim Ant. 4950 Wolfpack 4950 Verstár 9950 

Fantasy Gerieralő 4950 NeedForSpeed2SE — 11950 Sim City 4950 Worms United 4950 
Fade To Black 4950 JÖN! 3 F15E Tal 
Fallen Haven 11950 9950 eza 
FIFASoccer97 AKÓ 5950 4950 f ESZA EKE 
FIF. 10 950 Sim Park 9950 ti 

FIFA 974 Manager 11950 Shadows Of The Empire 11 950 , je proutantélyen 
ul 13950 Sherlock H.: Rose Tatoo 4950 19 950 Ft ME 

Flight Unlimited 4950 — Sonic 3D 9950 (nettó 15 960 Ft) e 

Flight Unlimited 2 JÖN B § Speedboat Attack s 950 : A 3Dfx Voodoo 
Flying Corps Gold 9950 NHL HeGGASY 97 AKCIÓ 5 950 s ek j ns 99 c. kártya 
Forgotten Realms Arch. 9950 NHL Hocke 1 Star Trek: Final Unity ú 950 Xx. -Wing v VSTIEF. — AKCIÓ 10950 5 ell 34950 Ft 
iórmula One (8Dfx) AKCIÓ 10 950 Niistses Strike 11950 Star Trek: Generations 10 950 X-Wing vs TIE F. Mission JÖN! (nettó 27 960 Ft) 
Gabriel Kr 2? 5950 Od 5 Odys Star Tre Balance Of Power 

Gettysburg 11950 Outpost 2 11950 Sta de 99507 5950 s játék, 
Harvester AKCIÓ 5950 Overboard AKCÓ 9950 Steel Panthers 4 950 ÉS ge 11950 
Heretic 4950 Pacific General 10950 Steel Panthers2 — AK(Ó 89507 0 

9 

Látogasd meg te is a ttebb magyar szk es legken 

SOMAGKÜLDÉS LES 
iz Interneten: www.vegaonline.com. 

NAPRA! 
era Úszás esetben, általában lefelé) változhatnak és az áfát már tartalmazzák. Akciós áraink a készlet erejéig érvényesek. 



COMB CLüb 
Szeretnél csúcs grafikájú számítógépeken a legújabb 
játékokkal játszani? Szeretnéd lenyomni a Mo ELZŐEe 

Szeretnél jó társasággal összejönni? - 

Itta TENY S ÁÁ A OS klubban! 
Nézd meg a PC-X kukacait a falon UV fénnyel megvaditva, nézz 

farkasszemet Diablóval, verekedj meg föld alatti labirintusunkban 
Dungeon Keeperrel, látogasd meg Budapest egyetlen CyberBoody-ját! 

Még mindig ott vagy?! 
Szórakozásodat Pentium 200 MMX-es, 3$Dfx gyorsítókártyakkal 

megfejelt szamiítógépek, kólaautomata, széles programválaszték és 
hozzáértő, PC-X-es fiatalok garantálják! 

Carmageddon Flying Corps Gola Imperialism Shadows of the Empire 
Dark Reign F1 Racing Simulation Jedi Knight Shadow Warrior 

Duke Nukem 3D Hexen II Guake II X-Wing VS Tie Fighter 

...és még sok más, mindig a legjobbak és legújabbak! 

És nem utolsósorban, nálunk olcsóbban megvásárolhatod a PC-X 
Magazin, a PC-World és a Számítástechnika legfrissebb számait, 
előfizethetsz lapjainkra és hozzájuthatsz régebbi számainkhoz! 

Január 29-én, 1686 órától iró-olvasó 

találkozó! Gyere el, csevegj velünk! din HR 

Cim: 1012 Bp, Márvány u. 17. Bejárat az Alkotás u. felől. 
Tel.: a 3439-as melléken 156-OS91, 156-0337, 156-8291 

Nyitvatartás: hétfőtől péntekig 12-18 óra között 
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1 .ga u megosztottság 
I szajaba deto TLKATJ tja tet zzA tert lose 

KILL c 7 EA 
Ultimate Race 3 legnagyobb nagyító 
NAGZ EV 9 ; cára kiülő rémület is jól 

NENBNTTTE! lehet így fogalmazni, bár az ellenfelek fü 

MLCTHTTUKY TETT) 

ONuake II 
I ALANT 

nú) 
rue agya 

Új usvA 
ri 

(arak ező 
Steel Panthers 3 

World Football 
NET os le kell EZ e MENETELT 

MILLES ft 
Men 11) Black nak ezekkel kell állnia az összehasonlítást. 

Starfleet LAN SEL EZÉ Eeaténtő GEN ilyen e 08 

a lenféllel szemben is van mit keresnie az 

PLLSIK I-War-nak a piacon. Bár a kerettörténet egy- 
NÁLT FA értelműen nem veheti fel a versenyt a Csil- j 

4 U4 tékban nem is ez a cél." ; ül sz [7 
Joystick Teszt : 8 mar 

NILTTLTEN EN ÉTÉSYÁSÉ 3 8 TÉT E szea tsa s szem E EHE Heat erem a V-ra "ta e vant ar tami 1] 
FM 39 El Megrendelőlap I 

Házi Barkács Al PC-X előfizetés PC-X Magazin régebbi CD mellékletei — 
nk B [12 évre (bb0O Ft) (d (0 csomag (3-4-5-ös (Da 900 Ft) 8- I 

KINKYÜNTT EN 3 (11/2 évre (3300 Ft) (1 (0 csomag (b-7-b-as (Da 500 Ft) 5 I 
JEE BI (IIA évre (1550 Ft) I (0 csonag (9-10-11-es Ch 900 fb) [ 

ETT PI Melyik hónaptól: s kérne NWL] P(-X-es (D tartó (hb0 Ft) ég 

ZT NTNT TT e i TEÁS résásátássl vévvasa hónap CD-je (darabonként 350 Ft) j 

AZÁS 1 Ce Jag aktéheri. (97 Ft) Áradnk nam tartalmazzák a postaköltséget! ! NYETTÉTTT ZTTTő YT ] 1 ralnk nem tartalmazzak a postakoltseget. I 

Panthers 3, valamint 7 NEVEM? vev eg ere e eke EE E ELEK ELEK EE ELLE ELLENE EE I 
Dreams és Tomb Raider 2 Ú ige: sea EAN EE ee TE ÉRE NT E LT 

végigjátszás I 
L.fendelésed eemail-ben is feladhatod: terjesztesdidg.hu 

henlsszlonkenoziononkenkonenkozoenksalonsakenenkozkonkonjkáti 



MAGA SPOROLMI 

pirlole 
-FORINTÓT? 

Fizess elő ingyyemesem 
hívható zöld számon? 

06-80-200-263 
Egy éven át tartó előfizetési akciónkban 

minden hűséges előfizetőnket megajándékozzuk! 
Továbbra is él egy éven át tartó előfizetési akciónk! 

Akik szinte a kezdetek óta Járatják a lapot, s ha lejár, meg- 
úJjítJák előfizetésüket, azoknak egy CD tartót, akik pedig 1leg- 
alább egy éve előfizetőink, azoknak egy baseball sapkát küldünk 
aJándékba! 
Figyelem! Nem tévedés, akciónk egy éven át, tehát 1998. szeptem- 
ber 15-ig tart! Fizess elő ingyenesen hívható zöld számunkon! 

Fiszyeliem! 
Februártól egy héttel hamarabb 
jelenünk mesz, tehát leszközelebb 

februar 3-ani! 

LERD MEG MAGAD EGY 

PC-X-ES CD TARTOVAL! 

EGY TELJES ÉVNYI 
PC-X CD ELFÉR BENNE! 

ÁRA: 06380 FT 
(PLUSZ POSTAKÖLTSÉG 

- MEGRENDELŐLAPOT A 
TÚLOLDALON TALÁLSZ!) 

NY 
zal 

HELO TSNETZTT 

Cikkek a CD-n: Dreams, 
Fallout, Overboard, Steel 
Panthers 3, Tomb Raider 2 
Játszható demók: Armo- 
red Fist 2, Andretti Ra- 
cing, Art Of Fly, Balls Of 
Steel, Debris 2, F/A-18 
Korea, Falcon 4, Figh- 
ting Force, Lords of Ma- 
gic, Manx TT Superbike, 
MahJongg Wall, Petz 2 
(Catz2, Dogz2), Revenge 
of the Desktop Toys, Sid 
TÁSA AT TT EGY AT 
Zone, Star Command De- 
luxe, Sub Culture (an- 
ADR TTL TM TEST TAL Ara [B 
War Inc., Wing Comman- 
der Prophecy 
YA CENEAL Ti 
Academy 
Demozóna: folytatás az 
újságból, valamint a 
hozzátartozó demók: Pro- 
cess by Nuad, Sunflower 
by Pulse, Bubble Toast 
by Poi2 
X-Music: Hallgass bele az 
CINNA NYA A ETELE 
ELLENTET A er TEK LT 
pír, , A Traktoros" film 
Mélyvíz: Internet Explo- 
rer 4.01, Microsoft Pic- 
ture-It 2, POV-RAY és a 
modellezok, PC-X User 
NN LLLEL LOS 6 
VÁLA KTK SSEL T 
(frissítések), zeneleját- 
GYA OLAT TET TH 
1.6-- egy csomó plugin, 
Mod4Win 2.40b27, MikIT 
(AGENT NT ALT A VLYOB 
Internetes Stuffok: FTP 
szerverek, HTML (Hot 
Dog 4.5), IRC (Mirc 
4.5), Telnet (CRT 2.0E, 
Netterm 4.24), képlopó 
(HyperSnap 3.08), rend- 
szertesztek. 

Hi 



A szerkesztőség és a Club címe: 

szerkesztőségi e-mail: 

lap ára 795 Ft, a neg 

fizetés 1650 Ft, 

Iroda és a szerk. 

EIN AK a] 

A fene sem ismeri ki magát a Blizzardon. Az ECTS-en azt mondták, mostantól 

semmi mással nem foglalkoznak, csak a Starcraftot készítik. Ezt megerősíten- 

dő, az egész újságíró közönség hallatára , letették a nagyesküt" (copyright 

TR), hogy még Karácsony előtt kihozzák a Starcraftot. Erre most nemsokára 

kiadnak egy kiegészítést a Diablohoz, a Starcraft meg még sehol (legalábbis 

december közepén). No nem mintha baj lenne a kiegészítés, csak furcsa. A 

stuff egyébként több mint valószínű, hogy új lendületet ad majd a Diablo őrület- 

nek. Ezt leginkább az új karaktertípus, a Monk, vagyis a szerzetes hivatott biz- 

tosítani. Természetesen készítettek hozzá egy tel- 

jesen különálló modult is (a dungeonok grafikája 

is más lesz), melyben újabb főgonosz vár porig 

alázásra. Persze ez nem lesz olyan egyszerű, hi- 

szen először is a 29 új (!) szörnyön kell átvereked- 

Es majd a 7 új varázslat (immolation, Beserk, Light- ÍZ 

ning wall, stb.), a számtalan új fegyver és amulett, illetve a több mint három 

új páncél. Akik végigvitték a Diablót, tudják, milyen zavaró volt állandóan 

rohangálni a városban. Ezt is kijavították, a Fast Walk opció is részét képezi 

a kiegészítésnek. Kíváncsian várjuk, reméljük ez legalább időben megjön. 

Egy kicsit elkapkodtuk a dolgot, s beégtünk vele: a Computer Kará- 

csonyra nem készültünk el A Nagy Játék kiértékelésével, ezért úgy dön- 
töttünk, hogy most már tovább halogatjuk, s a PC-X Klubban, február- 

ban tartjuk a díjkiosztó ünnepséget, illetve az ,árverés-féleséget". Min- 

denkit levélben értesítünk előtte, de a pontszámokat feltesszük majd a 
CD mellékletre is, Excel formátumban. 

ttól tartva, hogy az , Akciós telefon mindig gagyi" (copyright Newlocal), kicsit félve 
upgradeltük a Nokia 2110-esünket 3110-esre. Nem jött be, a ,bunkofon" ugyanis szuper, kezd- 

ve a , Küklopsz" gombjával - most már nem kell bénázni a menü, felvesz és letesz gombokkal, 
elég a középső szemét nyomogatni (viszont problémás a helyzet a barátnőkkel: nem értik, 
hogy lehet, hogy ugyanaz a gomb veszi fel, teszi le, és még menüzik is!). De nem is ez az ap- 

ropója, amiért lerovom tiszteletemet a Nokia felé: a telefon ugyanis egyetlen soros kábellel 
Fr összeköthető a PC-vel, s modem meg egyebek nélkül lazán tudsz vele 

kommunikálni, sőt még az adatbázisodat (a telefonban lévő összes telefon- 
számot) is könnyedén lekezelheted vele. Nem rossz, a Win95-ös program 
ugyanis a legkisebb, PC kompatíbilis gépen is elballag, és a telefon nem kerül többe 
35.000 forintnál, s nem kell modemmel bénáznod...! 

Ugyanaz az elnyűhetetlen farmering és az acélos tekintet, lassan őszbe forduló haj. Pe 
Norton 15 éve szállítja a megoldást számítógépünk bármilyen hibájára, de ha minden 

működne, ő akkor is optimalizál és gyorsít rajta. Napjában emberek ezrei mondják ki a 
vét ( tő csd be a nortont!"), mit sem tudva arról, hogy a név mögött egy élő legenda rejtő: 

Az első Norton Utfilities 1982-ben jelent meg, azóta eltelt másfél évtized - most itt a Win95-ös verzió h 
madik kiadása. Szegény operációs rendszerünk sosem 

volt még ilyen jó kezekben! Az új WinDoctor, a 
§ Euue a továbbfejlesztet CrashGuard és 

£ .NURTO ; . SystemDoctor, az elmaradhatat- 
! . lan Speed Disk és további prog- 

ramocskák tucatja alkotják az új 
csomagot, amelyről - remélhető- 
leg - hamarosan bővebben is be- 

számolhatunk. 

[dl JE Azzá 



Most éppen szájtátva bámuljuk a Ouake II-t, de fél szemmel már a jövőbe lesünk, hiszen nem is egy, hasonló kalibe- / 
rű, 3D-s lövöldözős játék várat még magára, gondoljunk csak a Daikatanára, a Prey-re, a Duke visszatérésére, vagy 
a soha meg nem jelenő Unredlre, amit újra elhalasztottak egy fél évvel. A lista egyébként hosszan folytatható, 
ám beállt a sor végére egy új delikvens, nem kis meglepetést okozva ezzel mindenkinek. A Blood II-ről van 
szó, amelynek első része, hát finoman szólva nem volt túl sikeres. A fejlesztő Monolyth ennek fő okát a 3D 
Realmstól kölcsönkapott Build engine korszerűtlenségében látta, ezért a projekthez új társat keresett, 

és meg is találta a Microsolt személyében. A közös fejlesztésben készülő DirectEngine a tavasszal 
HE Me aj napvilágot látó Riot-ban debütál, és nem ke- 

vesebbet ígér, mint igazi 3D-s világot, 7: 
HiColor fényeffektusokat, valósidőben szá- E" 
molt átlátszóságot és árnyékot, valamint Glide és 
Direct3D támogatást, utóbbinak köszönhetően akár 
force-feedbackes joystickekét is! A történetről any- 
nyit lehet tudni, hogy nagyjából ott folytatódik, 
ahol az előző befejeződött, ám a megvalósításból elhagyják 

a Duke-ra emlékeztető komikus részeket, és 
az egészet elég erősen eltolják a horror felé. 
Eltérően a 3D-s lövöldözős játékok eddig 
megszokott világától, a négy epizódra terve- 
zett játékban a hangsúly feladatok, rejtvények fő 
megoldására terelődik. ; 

A 

[ANCIENT ISRSZESTESEL] NATIONS 1) 

A Pierrot jegyezte Private Moon Interactive az Ancient Games Of Nations (Agon - persze ebben a stádiumban a név még nem tuti biztos) 
készíti 3D renderelt hátterű, élő szereplőkkel társított játékát. Az alapvetően kalandelemekre épülő programban a hangsúly a régi idők, 
elfeledett táblás játékain lesz — tizenkét, majdnem ismeretlen, ősi ,board game" -et kell felkutatnia egy XIX. századi, kalandozó lelkű ku- 
tatónak. A zenét Pierrot készíti, felhasználva azon ősi területek muzsikáját, amerre a barangoló játékos is eljut. Előre láthatólag 1998 vé- 

gére készül el a software, de semmit nem kapkodnak el, a készítők maximalisták kívánnak maradni, s legújabb kedvencük, a Riven 
nyomdokaiba lépni. 

Apropó, Riven - az Inventory Online 

Kalandjáték Magazin felajánlásából a 

teljes végigjátszást megtalálod a CD 

mellékletünkön. A hatalmas ,kutató- 

munka" eredményeképpen térképekre, 

megoldások kulcsira is rálelhetsz. A le- 

írás HTML formátumban van, a CDA 

GAMEPORTI EXTRAK! RIVEN alkönyv- 

tárában, összetömörítve találod a le- 

írást. A kitömörítésnél vigyázz, mert 

hosszú file-nevek találhatók benne, 

amit például a Win95 értelmez — 

böngészőprogramodba a 

RIVEN WALK.HTM-et töltsd be először. 

egyik leghíresebb Ouake pályaszerkesztő készítői máris bejelentették, hogy az új, o k kk 
-os verzió támogatja a Ouake II-t (akárcsak a nemrégiben megjelent Hexen II-t). é 

k 

/ 

ml látás 
OridCIC 

iknek megvolt a régebbi verzió, ingyenesen upgrade-elhetnek, akik pedig új termék- 

it vásárolják meg, 35 dollárt tegyenek majd félre. Hazai forgalmazóról nem tudunk, 
az Interneten keresztül is megvásárolhatod, ha van Visa vagy Mastercard hitelkár- 
d (http:/fvwww.worldcraft.com), ha minden igaz, a frissítés még 1997. december 31. 
tt felkerül a site-ra. 



RL őt nee 
A 3DÍx most éli reneszánszát, nem kétséges. Sokan próbálják meg kiaknázni a 

benne rejlő lehetőségeket, s mi lehetne jobb táptalaj", mint egy autóverseny. A 

Microprose karolta fel a 590 verseny" projectet, amelyet Mr. Chaos mutat be. 

lis" autóban ülsz, amely 

hűn követi kormányon 

nyugvó kezed apró moz- 

dulatait. 

A játék alapvetően a 

Verseny" szón alapul: ne 

százkörös, szimulációs 

menetekre gondolj, ha- 

nem inkább afféle Need 

for Speed-es, Test Drive-os 

vagy Screameres őrületre. 

(Ez nem jelenti azt, hogy a 

kocsid olyan idétlenül fog 

viselkedni, mint a Test 

Drive-ban, vagy az ellen- 

felek annyi előnyt élvez- 

ég senki ne szaladjon a 

M boltba vagy kapkodjon a 

telefonért, a program 

várhatóan csak késő-télen lát nap- 

világot — kár, mert az alapján 

amennyit játszhattam vele, szu- 

per lesz. A francia Kalisto csapat 

első PC-s játéka, a Dark Earth 

megjelenése után egyértelműnek 

tűnik, hogy igényes munka ered- 

ménye lesz az Ultimate Race. A já- 

ték támogatja, de nem követeli a 

3DÍx kártyát, igaz, ha jót akarsz 

játszani, esetleg leesett állal bá- 

mulni a haverod ténykedését, ak- 

kor — minek mondjam el újra és 

újra — vegyél egy 3Dfx 

gyorsítókártyát. Csakis így lesz 

olyan élményben részed, hogy 

semmi másra nem tudsz gondol- 

ni, mint hogy valóban egy ,virtuá- 
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nek, mint a NFS vagy Screamer sorozatban — a szimulálás is 

remekre sikerült. Tudod csúsztatni a kocsit, ellen-kormá- 

nyozható, s mivel a pályák legtöbbje kanyargós, a hajtűka- 

nyarokban bizony szükséged lesz a kézifékre is — nem prob- 

léma, remek rendőrkanyarokat csinálhatsz! A grafika párát- 

lanul szép, s nem is annyira a becsillanó napsugarak, vagy 

a már-már rendereltnek tűnő ellenfelek teszik azzá: van va- 

lami megfoghatatlan hangulata, amit mesterien eltaláltak 

a fiúk. Ehhez hozzájön még a napszakok közötti különbség, 

azaz éppúgy van nappali, éjjeli (reflektorokkal világítanak a 

kocsik), szürkületi, ködös, esős, viharos (villámlik!) verseny, 

mint más konkurens termékben, ám itt ezek folyamatosan 

is követhetik egymást. Elindulsz nappali fényben, majd szép 

lassan ellep a szürkület, majd rád zuhan az éj. Ügyeltek a 

grafika folyamatos, és gyors megjelenítésére (talán az egyik 

leggyorsabb 3D rutinnal), így a tereptárgyak, a kanyarok, a 

hegyek és az ellenfelek nemcsak úgy, hipp-hopp előtted te- 

remnek, hanem finoman tűnnek elő a messziségből. 

A játékban négy pályán játszhatsz, ezek mindegyike hosz- 

szabb szakaszokra vannak osztva — akad olyan is, amelyen 

oda-, és visszafelé is menned kell. Versenyezhetsz az órával 

vagy ,árnyék" ellenféllel, 12 másik 

autó ellen, vagy többjátékos módban, 

sőt Interneten is, 16 játékosig. A háló- 

Zati részt ügyesen írták meg, nem 

kell egyszerre indulnia mindenkinek, 

ki- és be lehet szállni a versenybe. Ez 

persze csak a Destruction Derbyből 

ismert Arénában jön ki jól, ahol egy- 

szerre tizenhatan törhetik ronccsá a 

járgányukat. A 3DfÍx megjelenítés a 

glide drivereken keresztül megy (és 

direct 3D-ben), tehát nem lesz vele 

4 probléma - a felbontás egészen 

"1 1024x768-ig növelhető (256-tól 65,000 

"" színig). Ha minden igaz, februárban 

már kipróbálhatod te is. 



(Hatalmas sikernek indult a Screamer, de aztán a má- 

Isodik része valahogy nem híresült el annyira (hacsak 

larról nem, hogy még mindig ott ücsörög a kereskedők 

] polcán). Nem volt rossz, tényleg sokat javítottak játék 

lélethűségén s a grafikán, de valahogy mégis az volt 

laz érzésünk, hogy besültek vele. A Screamer Rally-t 

először az őszi ECTS-en láttuk élőben, most MusChidos 

saját gépére is feltelepíthette: 

maradt a régi: igaz, négy helyett hat autó kelhet ver- 

senyre. A pályák hasonlóak, a vezetési stílus is a meg- 

szokott (nyomd tövig, kanyarokban válts vissza egyet-kettőt, 

de csak egy pillanatra — azt se tudom, melyik gombon van a 

fék!), a hanghatások szuperek, a grafika csodás, ráadásul 

3Dfx-esített. Mégsem lelkesít annyira, mert valami már hi- 

ányzik. Hiába mondható élethűnek az autók mozgása, de a 

progi mégiscsak maradt annak, 

aminek még két éve szánták: arcade 

játék, azaz semmi szimuláció. 

Nem mondom, a látvány már ön- 

magában is szimulációnak tekint- 

hető, de nem ez a lényeg: a 

Screamer Rally azoknak készült, 

akik a Need for Speed-et, esetleg a 5 

Test Drive-ot szeretik. A legjobb há- § 

lózatban játszani, így érvényesül a 

leginkább akcióra kiélezett verseny. 

Megy a lökdösődés, és hiába a 

,Damage" opció a főmenüben, egy 

fikarcnyi különbséget sem érzékel- e az 

tem a két beállítás között — ezerrel £ a af 

rontottam rá a kanyarokban az el- 

lenfél kocsijaira, meg se nyekkentek, mintha törhetetlen ka- 

rosszériával száguldoznál. Ha azonban erre vágysz, hát no- 

sza, fűts be nekik — és még 3Dfx sem kell okvetlenül (bár 

zongorázni lehet a különbséget"), a régi Screamerekhez ha- 

sonlóan DOS alól fut, akár 640x480-ban, 65.000 színben. Az 

igazat megvallva már nem emlékszem, de úgy rémlik, hogy 

a Screamer 2 még egy P133-oson is jól játszható volt ebben a 

beállításban — a Rally már többet kér, P200-on muszáj volt 

A Z olasz Milestone fejlesztette Screamer alapvetően 
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levenni a grafika részletességét a legalacso- 

nyabbra, csak így volt élvezhető volt. Hadd fejez- 

zem ki azonban mélységes felháborodásomat, 

mert ez nevetséges: nem telik el hónap úgy, hogy 

ne jöjjön ki egy újabb játék még nagyobb rend- 

szerkövetelménnyel, s most, így december dere- 

kán, már a Pentium 200 sem elegendő — 3DÍx nél- 

kül — arra, hogy egy jót játsszam. Röhej. 

Hagyjuk a mérgelődést, inkább lássuk, mit 

ú nyújt a Screamer Rally. Négy alappálya (Kína, 

Kanada, Olaszország és Arizóna, aztán Svéd- 

ország, Wales...) és négy alapkocsi vár rád 

(még mindig semmi közük az igaziakhoz), — 

ha végignyomod a bajnokságot, új helyszínt 

kapsz, a Rally Stadiumot. A bajnokságon vé- 

gighaladva nehezednek a pályák (a ködben 

alig látni valamit, nem is beszélve az éjszakai 

vezetécről) amelyek alanhelyzethen ic komé- 

etet et Bun 
HT 

ha az utat tudod, de még a tankcsap- 

dákat is fejből kell ismerned — pláne, 

hogy maradt az a , jó" as j 

mindig utolsónak in 

helyezkedésben min. Ke a: 

videbbet, és persze ha hátulról beléd. 

jönnek, a legtöbbször keresztbe fordul 

a kocsid. További hibái (amik még a 

régi verziókból megmaradtak), hogy 

megakad a játékmenet, ha lejár a ze- 

ne és CD-tracket vált, illetve, hogy re- 

pülés közben gyorsul a kocsi! Ha tehát 

egy nagyobb ugratóban nyomod a 

gázt, tovább gyorsul egy ideig, akár 

tovább is, mint a kocsi feltüntetett, 

maximális sebessége! 

Mindezek ellenére remek program, 

pláne, ha a grafikát és a hanghatáso- 

kat helyezzük előtérbe. Nagyon rea- 

lisztikus, pláne, ha 3Dfx kártyát is va- 

rázsolsz a gépbe — ugye kértél és kap- 

tál Karácsonyra? 
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Ha ez így megy tovább, akkor kedvenc PC-s játékaink is olyanok lesznek, mint egy 

brazil TV-sorozat, és nem adják háromszáznál kevesebb rész alá. Lássuk mit ír a 

Test Drive történelemről és a negyedik részről Sam. Joe. 

est Drive 1, 1987. Imádtuk, 

a akár Commodore 64-en, akár 

PC-n, de rengeteget nyúztuk. 

Csak maximum 16 színben pompáz- 

hatott azoknál a kivételezetteknél, 

akiknek már EGA-juk volt, és csak a 

speaker-en volt képes csipogni — kinek 

volt akkoriban hangkártyája? Ellen- 

ben lehetett száguldani egy hegyi 

szerpentinen — jobbról hegyoldal, bal- 

ról szakadék —, kerülgetve a forgal- 

mat, benzinkúttól-benzinkútig teljesít- 

ve a szakaszokat, sarkunkban a helyi 

felsőbb autoritás villogó és szirénázó 

képviselőjével. Ha fülön csíp, akkor 

jön a büntetés, meg egy élet balra el. 

Test Drive 2: ,The Duel", 1989. Mint 

az előd, ez is létezett C64-en és PC-n is. 

A siker töretlen. A pálya már nem 

csak egy egyszerű szerpentin — mi 

több, létezett már hozzá kiegészítő, 

extra pályalemez is —, de változatlan 

maradt a lényeg! Sokkal többféle típu- 

sú autóval találkozhatunk a forga- 

lomban, de ami a lényeg, az ellenfe- 

lünk már nem csupán a stopperóra 

— na meg a seriff —, hanem egy ellen- 

lábas gázpedálmániás, ettől is lett 

,A Párbaj" a cím. 

szedsz 

Test Drive 3, 1990. Megtört a varázs, és a len- 

dület. A nagyközönség utálja — egyedül TRf 

volt, akitől azt hallottam, hogy oda volt érte. 

Hogy miért nem volt sikeres? Talán, mert 

messze túlmutatott korán a hardware igényt 

tekintve. A grafika már 3D vektor, a pályán tá- 

jékozódni is kell, a nyeréshez a gyors reflexek 

már nem elegendőek. Beesteledik, esik az eső, 

jön a köd. Bekapcsolhatóak az ablaktörlők, és a 

világítás. Van kiegészítő pályát, és további au- 

tókat tartalmazó lemez. Már szól Blaster... izé 

Adlib-en, és van VGA grafika is. 

Test Drive 4, 1997. Alapvető különbség az 

elődökhöz képest, hogy a futtató környezet 

Windows 95. Multimédiás körítés, bevezető 

clip, a" la Need for Speed. Háááát... Nekem 

nem nagyon nyerte el a tetszésemet, de men- 

jünk csak sorjában! Az autók, amivel verse- 

nyezhetünk, már nem , csak" modern, minden 

technikai csecsebecsét felvonultató álom 

sportkocsik, mint a "98-as Dodge Viper, TVR 

Cerbera, Chevy Corvette, a "94-es Jaguar XI- 

220, vagy a "95-ös Nissan 300ZX, hanem van- 

nak az istállóban "70-es években gyártott, iga- 

zi négykerekű legendák is. Szerintem sokan ta- 

lálják még izgalmasnak ezeket az izmos, sok- 

hengeres benzinzabálókat. Itt kérem nincs tur- 

bó, ABS, hiperelektronikus-digitális üzem- 

anyag befecskendezés, csak sokliteres, izomból 

erős, motorok! Nagyon jó néven vettem, hogy 

van belső nézet is, és így vethető egy pillantás 

ezeknek a kocsiknak a műszerfalára is. Nos, 

nem maradok adós a nevekkel: két Chevy 

1969-ből, nevezetesen egy Camaro ZL-1 Copo 

9560, és egy Corvette ZL-1, egy harmadik 1970- 

ből, egy Chevelle SS454 LS-6. Valamint egy 

ÚR 
Plymouth ,Hemi" Cuda, 1971-bő valamint a legendás 

"66-os Shelby Cobra. 

A pályák ismét az , egyenesen előre" sémát követik, és van 

belőlük jó néhány. Ahogy elnéztem, a fiúk inkább scanner-el 

dolgoztak, mint rajztáblával. Ez nem is baj, mert jópofa do- 

log felfedezni Washingtonban a Fehér Házat, vagy San 

Francisco-ban a Golden Gate hidat. Nagyon jól sikerült a 

Keswick-i pálya Nagy Britanniából, hangulatos Kyoto Ja- 

n pánból. A pályákon a helyi szokásoknak megfelelően 

i balra, avagy jobbra , tarts" van érvényben, és a forga- 

i lomban látható verdák is megfelelően helyi jellegűek. 

Tetszett, hogy több versenyzési mód közül választha- 

tunk, például az egy ősrégi Street Rod-ot leszámítva 

i nem emlékszem, hogy volt más PC-s gyorsulási autó- 

jú verseny. Az is nagyon pozitív, hogy ebben az üzem- 

Í módban csak manuális váltó van. Viszont rettenetesen 

! zavartak az üvöltő grafikai hibák: az arányokat alapo- 
san elszúrták! A városi pályákon a gyalogosok a máso- 

dik emeletig érnek, Angliában a Mini Morris-ok legalább 

kétszer akkorák, mint amekkoráknak lenniük kellene, a 

Chevy Chevelle féklámpái helyett a csomagtartó fedele vilá- 

gít fékezéskor, Washingtonban van olyan szakasz a pályán, 

ahol a járdaszegély magasabb, mint az autónk. Minden au- 

tó szögletes, úgy néznek ki, mint azok a kivágós-összera- 

gasztós papír modellek, amiket ötödikben ragasztgattunk 

össze technikaórán. Az autók időnként nem az úttesten gu- 

rulnak, hanem felette pár centivel lebegnek, s gumijaiknak 

nincs vastagságuk. Ha külső nézetből nézzük az autónkat, 

akkor láthatjuk, hogy nincs semmi rugózás, a kerekek csak 

s kiállnak" a karosszériából, és nem mozognak le-fel, csak fo- 

rognak. Az autónk mozgása minden, csak nem valósághű. A 

gumik ugyan sikoltoznak a gyors kanyarokban, és csíkot is 

rajzolnak az aszfaltra, de csupán ennyi köze van a valóság- 

hoz a dolognak — egyes autók a hossztengelyük körül him- 

bálóznak, mint egy ladik. 

A program támogatja a 3DÍx kártyákat, de nincs ben- 

nük túl sok köszönet. A 2D-s üzemmódban legalább job- 

ban el vannak mosva az objektumok, és nem látszanak 

annyira szögletesnek. Meg kell mondjam, sokkal többet 

vártam egy ilyen , nagy névtől", de amit kaptam, az meg- 

lehetősen lelombozó. S mivel akad éppen néhány rivális, 

értékelésem is lesújtó. 
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Eljárt az idő a , hagyományos" szimulátorok felett: hogy az első verzió szóba sem 

aki manapság effajta Programiba vágja a billentyűze- jöhet, így marad az ,ulti- 
tét, annak igencsak fel kell kötnie a gatyáját. Nem — mate solution", azaz a vég- 

elég a látvány tökéletes reprodukálása, a járművek megoldás, hogy azonnal 
élethű kezelése is szükséges. Mr. Chaos a UBI Soft fej. — he kell szereznünk egy force 

lesztését mutatja be. feedbackes kormánykere- 

zZ ECTS-en magam is beültem a két szimulátor egyi- ket, természetesen gázzsés 

A kébe, ahol a francia gárda egy Forma 1-es verseny- — fékpedálokkal. A programijő 

autó társaságában csillantotta fel az autó-szimulá- — ugyanis tökéletesen játsz- 

torosok szemében a reményt: lehet, hogy még idén megszü- — ható , arcade" módban, mi-. 

letik az eddigi leginkább élethű szimulátor? Ottani élmé- — kor a hangsúly nem a szi- 

nyeimre azonban másképpen emlékszem, mint most, a —muláción, hanem az élve- 

francia nyelvű beta tesztelésekor. Egyrészt megbolondul- — zeten van — simán vettem a 

tam a , Oui, gui, non" feliratoktól (a keleti nyelvek mellett . legkomplikáltabb . kanyar-kombinációkat, és Az F1 Racing Simulation profi: szi- 

talán a francia az, ahol még a Coca Colát is másképp ejtik), " segész szép időt futottam még Monte Carloban is, muláció-módban szinte teljesen azt 

másrészt csalódtam. Gyorsan hozzáteszem, hogy nem a — ami köztudottan nem éppen gyakorlópálya. Tes- " műveli a kocsi, amit mondasz neki, 

hiába is volt tele a beta-verzió 

hibákkal. Ha például meg- 

perdülsz, s továbbra is nyo- 

mod a gázt, csak forog-fo- 

rog, s akármit is csinálsz, 

nem tudod kiszedni a ,vég- 

telen ciklusból", míg el nem 

engeded a gázt. Nem volt 

még működőképes box-utca 

sem, a depóból csak fél perc 

után tudtam kivergődni, 

mert elrontotta a vektoros 

grafikát, s újrakezdeni sem 

lehetett a versenyt, mert ál- 

landóan elszállt. Ám ezeket 
még abszolúte a beta szám- 

programban, hanem magamban - talán két 

körön át töketlenkedtem Schumacher ko- 

csijával, s máris lekörözött Damon Hill! 

Szinte nem is volt komolyabb.kanyar, ahol 

ne pördültem volna meg, s ne kapkodtam 

volna azonnal a hátramenet kapcsolójá- 

hoz, hogy még időben visszafordítsam a 

járgány orrát a menetirányba. 

Lehet röhögni, mint Trauék tették a há- 

tam mögött a PC-X Clubban, de tény, hogy 

még a legkönnyebb fokozaton sem volt kön- 

nyű végigmennem a Hungaroringen, amit 

jobban ismerek, mint a tenyeremet. Ennek 

két oka lehet: az egyik, hogy eszelősen béna 

vagyok, és azonnal át kell térnem a körökre 

osztott stratégiai játékokra, ahol nem zak- 

latják fel idegvégződéseimet holmi kanyarok lájára írom, hiszen a 3DÍx- 

és bömbölő versenyautók. A másik, hogy el en nyújtott látvány ámulatba 

kell felejtenem, hogy ebben a világban léteznek még olyan " sék nekem elhinni, hogy szükség van arra a plusz ejtő, a kocsik hangja 100 százalékosan 

szimulátorok, amelyeket billentyűzetről lehet játszani. Ter- beruházásra, kell az a kormány, még hanemisa élethű, a szimuláció is páratlan — azt 

mészetesen démoni felsőbbrendűségem azt mondatja velem, force feedbackes változat. Gombokkal egyszerűen — hiszem, az FIGP-nek annyi! Persze 

lehetetlen azt mondani" egy programnak, hogy azért még visszatérünk rá, ha megér- 

,Mmost szép óvatosan balra, aztán erős mozdu- kezik a végleges verzió plusz a hőn 

lattal jobbra, és közben óvatosan a gázzal! áhított kormánykerekünk is, s nem- 

Nem, ezt a kurzorgombok nem tudják: vagy csak a francia nyelvű opciók között 

jobbra, vagy balra, vagy gáz, vagy fék, de sem- kell csatangolnom! 

mi adagolhatóság — azt felejtsd el, hogy apró 

nyomogatással ,emulálod" a fokozatos kanya- Egé 

rodást vagy gázadást! Ha a Hungaroring cél- 

egyenes előtti kanyarában szép óvatosan rási- 

mulsz az ideális ívre, majd mikor már idejét ér- 

zed, finoman elkezdesz gázt adni, és... máris 

megperdültél, s farkasszemet nézel többi ver- 

. M senyzővel. Fogadd meg tanácsomat, és vegyél 

egy kormánykereket. 
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! az előbbi felé húz. Nem mintha nem 

or 
Atyaég, hol van már a Doom — pedig az volt talán az id Software legsikeresebb al- 

kotása, ami lavinaszerűen beindította a software készítők agyát. Odáig fajult a 

dolog, hogy a , doom-klónok" imádói két táborra oszlottak, Duke-osokra és 0uake- 

esekre — utóbbiak gyomorgörcsben várták a második rész megjelenését. Kétséges 

volt ugyan, hogy a John Romero által elkészített Ouake-motor hogyan fog működ- 

ni , mestere" nélkül (hiszen elhagyta az id-t, és Tonstorm néven új vállalkozásba 

kezdett), de úgy tűnik, az Activision által felvásárolt csapat is jól dolgozik. Mr. 

Chaos alaposabban utánanézett a frissen megjelent Ouake II-nek. 

B 
vissza rugdalózik, összeroskad, haldoklás köz- 

ben még lő egyet-kettőt. Intelligensek, mert hi- 

ába bújsz vagy szaladsz el, felkutatnak — rá- 

adásul védekeznek, s ők is el-elrejtőznek. Általá- 

nos véleményem, hogy a játék jól sikerült: a ké- 

szítők rengeteg apróságra figyeltek, például a 

hullákat egy idő után ellepik legyek, ha gép- 

fegyverrel lősz, akkor a lövés ereje felviszi a 

kurzort stb. A hangok is annyira félelmetesek, 

hogy ezerszer rezzentem össze, mikor hirtelen 

felbukkant egy-egy gépfegyveres őr a szokásos 

,Whoss there?!" dumával. További istenítés he- 

lyett inkább idézem John Romero (a Ouake első 

részének megalkotójának) szavait: ,A Ouake II 

a legszuperebb játék, amit valaha számítógé- 

pen játszottam." 

7 188 fegyverek nagyjá- 

ból maradtak a régiek, 

kinézetet 

evallom, ha létezik a fent emlí- 

tett megosztottság Duke és 

Ouake között, szívem inkább 

ámultam volna az utóbbi , kvétségkí- 

vül" profibb grafikája láttán, de nem 

vonzott annyira az a tipikus Ouake- 

szerű, sötét, félelmetesen lehangoló la- 

birintusrendszer. A második rész 

azonban jóval , barátságosabb", ha le- 

gárda árára táattálá e 

egyike sem matyó hímzés. Viszont pá- 

ratlanul jól animált, teljesen 3D-s, rá- 

adásul nem unalmas, mindegyik ka- 

rakter többféleképpen hal meg: össze- 

persze új 

mejd ezen nee 

lánkságokkal színesí- 

tették őket. Az alap- 

fegyver a Blaster, lő- 

szerben kifogyhatat- 

-ilan (afféle lassan szár- 

nyaló, tűzjelző rakéta- 

a zgT ze há sOt4et[d 

gyenge). A Shotgun 

már jobb, de igazán 

baba a Super Shot- 

ladsz előre a játékban, felveheted a Machinegunt — a gép- 

fegyver nagytestvére a Chaingun, ezzel már alaposabb 

pusztítást hagyhatsz magad után. A Grenade Launchert 

és a Rocket Launchert már ismerheted, az első ugye grá- 

nátot hajít, a másik rakétát lő. A Hyperblaster jelentékte- 

lennek látszik, ám rettentően erősen sebez, a 

Railgun energianyalábot lövell ki, míg az 

utolsó fegyver, a BFG egy megarob- 

banás-szerű ionfegyver, ami az 

összes, látókörébe eső élő szö- 

vetet megsemmisíti — na- 

gyon durva! Ezeken kíi- 

vül felvehető még 

gránát, amelyet ki- 

biztosítva — hajít- 

hatsz el (kb. 5 má- 

sodperc múlva 

pív]ojolaat ha 

nyomva tartod 

a lövés gombot, 

nem dobja még 

el, de ketyeg az 

óra!). A felvehe- 

LNN Estj já lb 

pe erheto ag tre hetet 

tárgyak (ez újdon- 

ság, hiszen az első 

részben amint megsze- 

rezted, érvényesítette is 

hatását) általában 30 másod- 

percig működnek. Ilyen a Ouad 

Damage (erősebben sebzed az ellen- 

feleket), az Invulnerability (sérthetetlen- 

ség), a Silencer (halkabban, lopakodva mozog- 

hatsz), a Rebreather (víz alatti ténykedéshez) és az f 

Environment Suit (saválló gúnya). Ezeken kívül még mil- 

liónyi egészségcsomag, páncélzatot erősítő cuccok segíte- 

nek életben maradni. A tárgyakat és fegyvereket a TAB le- 

nyomásával hívhatod le, de természetesen 1-0-ig is választ- 

hatsz fegyvereket, van gomb a , következő fegyverre", s 

magad is átkonfigurálhatod ra billentyűzetet. 

El is kél a segítség, mert a játék már a középső nehézsé- 

gi fokozaton (Easy, Medium és Hard szintek vannak) is 
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mint eszetlen lövöldözés: küldetés-orientált, azaz minden 

szinten és pályán elsődleges és másodlagos feladatokat 

kell teljesítened (erre hang is figyelmeztet, s az Fi gombbal 

kérheted le bármikor a küldetés lényegét). Nagyon tetszik, 

hogy a játék végig átjárható: lehet, sőt néha vissza is kell 

menned egy jóval előbbi pályára (ilyen például az a külde- 

tés, mikor ún. Power Cube-okat kell összeszedned, majd 

visszavinned őket a szint egy-egy régebbi pályájára). Fi- 

gyeltek az életszerűségre is: ha például egy lift vagy 

1. sé valamilyen mozgó tárgy odalapít, akkor je- 

úm b. lentősen vesztesz az életerődből. Ezt 

B persze sokan kifogásolják, azt ál- 

jan gz a € hogy az élvezhetőség ro- 

ú.n Sá gáá nettel gt Ágnal 
VELOS ZÁ LTTNA AT 

polje lektáí ve kiben tte jével el 

pipi képességei [2 

Vannak  per- 

sze érthetetlenfi 

újítások is. Az 

( Ő egészségügyi 

1 Át b li csomagocskák 

f mindössze 2 

§ pontnyi életerő- 

vel lepnek meg (a 

zetem, mik a harco- gyz 

fddfaela a elettel vege 

ezzel kitakarva a látómeződ javarészét — multi- 

playerben lehetetlen helyzet. 

Sokan támadják a készítőket, mert rengeteg 

hiba maradt a végleges verzióban — dec. 15-ig 

131-et küldtek vissza a készítőknek. Valaki így 

fogalmazott: , Nem pofátlanság, hogy 60 dolcsit 

kell fizetnem azért, hogy úgymond beta tesztel- 

hessek?!" Tény, hogy az Activision nagyon sür- 

gethette a projectet, hiszen ha Karácsony után- 

ra csúszik, alaposan megcsappanhat az eladás 

(a hazai megjelenés így is december közepére 

maradt), s úgy tűnik, a ,Corel-es" megoldást vá- 

lasztották. Azaz kiadja a végleges terméket ki- 

csit hibásan, aztán javító patchekkel árasztja el 

a világot. A bakik nem óriásiak, a legtöbbjük in- 

kább csak szépséghiba. (Például: elkeveredett 

néhány hang, nem ahhoz csatolták, amihez kel- 

lene. Ha vissza akarod tölteni az utolsó állást, 

nem azon áll a kurzor. Nem ment le minden be- 

állítást. Minden szint előtt ellenőrzi az eredeti 

júpí és Zong 

b 100, illetve őő 

B 200), s nem s0- 

gar kát ér, ha közelharc- 

ba keveredsz egy nagyob- 

bacska szörnnyel, vagy ha multi- 

playerben orrba nyomtak egy BFG- 

vel. Áttekinthetetlen lett a fegyverjiő 

lőszernyilvántartás: míg az előző 

részben, vagy akármelyik doom- 

klónban a képernyőn állandóan 

láttad, milyen fegyvered van, 

mennyi lőszered, most azonban ál- 

landóan nyomogathatod a TAB-ot, 

CD-t, azaz nem tudod kényelmesen 

hallgatni a saját zenédet. Hallod a já- 

ké NN ezt áí Aze d ga KOLL 

Igaz, akad durvább is, mint például 

ha tele van a merevlemezed, a men- 

tésnél nem szól, csak hibás lesz a 

Savegame — vagy egy sokkal , haszno- 

sabb", ha túl magasról ugrasz le, 

elegen brut Szi elete pe TÓ Le h va 

érkezés előtt újra megnyomod az ug- 

rást, semmi bajod nem lesz — és a 

Rocket Jumping sem működik jól.) 

Még le sem nyomtam az első szintet, 

mikor TRf már letöltötte az első javító 

patchet. A 0uake II szuper a maga ne- 

mében, tényleg milliónyi újítást ho- 

zott az akciójátékok világába, de rö- 

hej, mennyire elsiették a kiadását. 

Megértem a kiadók kényelmetlen 

helyzetét, mikor egy 95 százalékos ké- 

7] szültségű programról dönteniük kell, 

hogy kiadják a megígért időre (vagy 

inkább buknak rajta néhány millió 

dollárt), de rengeteg benne a hiba. S 

akinek nincs Internete, az lassan jut 

csak hozzá a 100 96-os programhoz 

— szerencsére az első javítást megtalá- 

lod a CD mellékletünkön. Ha a bakikat 

elnézed a VESZ STO 3 j slratélárd AN 

A fontosabb Ouake 2 cheatek 
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(UNA itejl 
Tone Rebellion 074 

A Floaterek új generációja megszületett. Ha lehet, még azono- ka 
e] síthatatlanabbak, még csáposabbak, de leginkább még ku- 

19 ) szábbak voltak elődeiknél... Zong és júpi vág bele a 

azéé bá Csápwársz" fedőnevű játékba. . . 
kezszánil 
an j (Zana a (dá (ant! I KA szempontjából is létfontos- 

H ; ia] könyv nélkül" találkoztál vol- ságú. A születő munkások 

8Sé j na a játékkal, akkor komoly számát és az épületek 

j ! gondban lehetsz. Ugyanis egy gyönyö- mennyiséget is limitálja a 

— ) rű, ámde első látásra kezelhetetlen já-  Tone Flow mértéke, úgy- 

fo tékkal kellett megmérkőznöd. Agyen- hogy nem árt ezt minél 

imes ! gébb idegzetűek és a kényelmesebbek "magasabbra feltornásznod. 

h0 : kedvéért azonban most következzen Az áram kiindulópontja 

xx ! egy részletesebb leírás. A szigetvilág, minden esetben a Tone Pool 

B ) mely otthont ad a Floaterek büszke, (kék, csillogó, medence-sze- 

[telre oles e glad ette sa (gat rű), melyből nem árt miha- 

anyagnak köszönheti létét, a Tone- marabb minél többet meg- 

nak. Zökkenőmentes áramlása atörzs tisztítani, vagyis uralmad 

hetséges — nem érdemes elfecsérelni a nagyobbakat, mert 

elég ritkák. Később az új területekkel együtt természetesen 

újabb Node-okat is felfedezel, melyek támogatják majd poli- 

tikádat. A struktúrákat azért fel is kell építeni valamiből, er- 

re szolgál a három nyersanyag. 

A Structure Tone az építéshez, fejlesztésekhez, illetve a 

javítások elvégzéséhez szükséges. Előállítását a Tone 

Solidifier végzi, mely egy egységet használ el a tone 

áramból. A Tone Crystal már sokkalta gazdagabb, éppen 

ezért már a képzett floaterek gyógyítására és tréninge- 

LES teszá tre T LNN CÉSZSZZATÉ e lehal [RTL TKSLA 

óriási energiaszükségletét is. Értelemszerűen a Tone 

Crystal Grower termeli, ami szintén egy egységet hasz- 

nál el a tone áramból Az utolsó, de közel sem lényegtelen 

típus a Magic Tone. Minden egyes gömb szinte már va- 

rázstárgynak számít, olyan sok alkímiai procedúrán 

ment keresztül, hogy végül elnyerhesse végleges alakját. 

A Tone Crystal-lal együtt lehetővé teszi a varázslást, de 

elengedhetetlen kellék az épületek teleportálásakor is. A 

rendkívül összetett procedúra a Magic Tone Creator falai 

alá hajtani. Ennélmisem között játszódik le, mely a változatosság kedvéért egy 

egyszerűbb, csak fel kell — tone flow-t használ. 

fedezned, és máris létre- A tone-feldolgozók közül az egyik építéshez sem kell 

jön az összeköttetés. Ago- semmilyen speciális hely, bárhova lerakhatod, automati- 

nosz erői is innen merítik. kusan beindul a termelés. Már csak néhány épület van 

energiájukat, úgyhogy vi- hátra, s ki is pipálhatjuk a nem túl vaskos, de a játék 

gyázz, nehogy elveszítsd — szempontjából elegendő épületlistát. Már említettem, 

a Pool-okat, mert akár hogy az újabb területek felfedezése elengedhetetlen, hi- 

pillanatok alatt egy egész szen csak így juthatunk újabb node-okhoz (vagyis építési 

hordányi démon is meg- területhez), illetve az értékes poolok is csak így kerülhet- 

idéződhet. nek be a , tonekeringésbe". A látható, tehát a birtokolt te- 

A kis körök, melyeket — rület határait bővíti ki a Tone Spreader. A legfontosabb 

kezdetben még a játékté- — épület a Tribal Centre, mely raktárként és HO-ként egy- 

ren találsz, a Tone Node-  aránt megállja a helyét. A diplomácia és a kereskedelem 

ok. Csakis ezekre a he- központja, itt tárolják továbbá a Glyph követ, mely a 

lyekre húzhatod fel épüle- törzs tudását tárolja, és előrehaladottságát jelképezi. 



A negyedik épület tulajdonképpen egy épületcsoport, 

mely a katonai funkciókat látja el. Minden fajnál négy tí- 

pusú Dojo található, melyekben a katonák és a varázslók 

kiképzése folyik. Tulajdonképpen ezeknek a kiszolgálása 

a törzs legfontosabb feladata, hiszen a gonosz erőit nem 

lehet munkás-, polipokkal" legyőzni. Kétfajta floater léte- 

zik: képzett és képzetlen. A képzetlen kategóriába tartoz- 

nak a dolgozók, a képzettbe pedig a többiek, vagyis a har- 

cosok és a varázslók. 

Most pedig, hogy már minden elméleti dolgot ismersz 

a játékkal kapcsolatban, lássuk a kezelést. A képernyő 

bal alsó sarkában található a (jól álcázott) menüsor. Va- 

lójában csak a négy sarokban lévő ikon él, a többi egy fu- 

ra térkép része. A bal felső a térképre visz, ahol megnéz- átjutni. Minden hídnak megvan a maga kulcsa, — kultúrát képvisel, mások az épülete- 

heted a világ eddig ismert részeit, és a könnyebben ugrál- amely vagy valahol a pályán elszórva, vagy pe- . ik, eltérőek az egységeik, lehetetlen 

hatsz a szigetek között. Két óránál a Panic buttont talá- — dig az ellenségnél van ugyanazt a taktikát ráhúzni mind a 

lod. Ezzel azonnal parancsot adsz az összes floaternek, — nem lesz már rögtön az elején választható négy fajra. Kellemes időtöltés volt Ka- 

hogy szüntessenek be minden munkát, és minden erejük- — az összes harcos, majd idővel jut el a törzs arra  rácsonykor. 

kel védekezzenek. Mivel a dolgozók köztudottan nagyon a szintre (s az idő ugye a szigetek meghódításá- ÉSE 

val telik a legjobban), hogy kiké- 

pezzen akár varázstudókat, akár 

fejlettebb harcosokat 

—- a főgonosz leküzdéséhez 

csak egyetlen út vezet: meg kell 

szerezned az összes varázstárgy- ése s. 

at... nem lesz egyszerű. "a 

A játék grafikája csodálatos, fent x 

régen tapasz taltam ilyen kidol- s z an 

gozottságot. A 15 sziget mind- s szeressek Es 
egyike külön-külön elkészített, 

egyáltalán nem épül egy sémára. 

A szörnyek fantáziadúsak, talán 

helyenként kicsit túl ,csáposak", 

de ez legyen a legkisebb baj. A CD- ZA 

s zene is szuperre sikerültek, szó- 

val csak jót tudok mondani a já- Ft) 

tékról. A gép okos, ezt jelzi az is, 

. hogy csak Cooperative 

gyengék a harc terén, ezért ezt csak végső megoldásként  Multiplayer mód van (máshogy 

használd. A bal alsó ikon az infót kapcsolja ki/be, ez a — nem is nagyon lenne értel- mb. sé 

floaterek mellett lévő vonalacskákat jelenti. Az egyik csík  me...). A négy ZAN 

az életerőt, a másik pedig a fennmaradó, támadáshoz fel- . faj  mind- sk le NŐ 

red. hg XN használható energiát jelenti. Az utolsó pötty (gy.k.: jobb — egyike kü- 

alsó) a Job panelt jeleníti meg. Munkásainkat közvetlenül 

nem tudjuk irányítani, maguktól választják ki, melyik 

munka elvégzésébe kapcsolódnak be. Itt kísérhetjük nyo- 

mon, melyek is az éppen aktuális projectek, és megad- 

hatjuk prioritásukat. Minél magasabb a prioritás, 

annál több munkás foglalatoskodik majd. 

Ennyi elég ahhoz, hogy tudd kezelni a já- 

tékot, többet nem is árulok el, hiszen a 

játék legnagyszerűbb része maga a 

megismerése, inkább csak néhány 

jó tanácsot adnék: 
TS 

— egyik szigetről a másikraa 5 

,híd" megnyitásával tudsz 44 

de tyzaj 



Myth: The Fallen Lords 
Ha nem kaptad meg Karácsonyra, azonnal kérd a zsebpénzed, és irány egy üzlet! 

A Bungie software gondozásában megjelenő Myth tökéletes ajándék a 

számítógépőrült ifjoncoknak — mint például Zongnak és Júpínak. No, persze 

jé árt, ha van egy 3D£x és egy modem is a háznál... 

gy egy évvel ezelőtt olvashat- 

; j (ein) elela ety oteda tve ati 

Shadows of the Horned Rat cí- 

mű játékról. Valószínűleg ez a játék 

szolgálhatott alapul a fejlesztőknek, 

amikor megalkották a Myth-et, hiszen 

hasonlóan madártávlatból vezényel- 

hetsz le egy csokorra való ütközetet, 

Adva rtegdátátlá erted ttaezza té 

[der eteSYátg te [LA [aC2 d áá TV el 

milyen irányból figyelemmel kísérhe- 

ted az eseményeket, a kamerát egy 

klikkel bárhova áthelyezheted. A zoomra sem le- 

het panasz, a legnagyobb nagyításkor szinte már 

az ellenség arcára kiülő rémület is jól látható. 

A háttértörténetre nem is pazarolnék sok he- 

lyet: klasszikus ,gonosz VS jó" konfliktusról van 

szó. Inkább az irányításról értekezem, hiszen 

milliónyi billentyűkombinációt gyömöszöltek a 

programba — hű segítőtársaid most is az egér és 

a billentyűzet lesznek. A képernyő scrollozására 

számos billentyű szolgál: előre a ,w", hátra pe- 

dig az ,s" gombokkal lehet mozgatni, jobbra az 

.X", balra a ,z" megnyomása után gördül a kép- 

. színesítik a különféle robbanóanyagok, me- 

. mi esélye a szélrózsa minden irányába rohanó 

ernyő. Abban az esetben, ha a jelenlegi nézőpont körül sze- 

retnéd forgatni a kamerát, akkor üsd le a ,.g"-t (balra) vagy 

az ,e"-t (jobbra). A zoomolás a ,c" (be) és a ,v" (ki) gombok- 

kal történik. Az irányítás megkönnyítésének érdekében 

csoportokat is lehet alkotni, melyeknek később bárhonnan 
adhatsz könnyedén parancsot. A BI után az ,alt"-ot 

és valamelyik számot ja AZON és néhány másodper- 

[de det dent tedd átt A s lSi kazi kijelölted a csoportot, ak- 

kor hasonlóan hívhatod elő, azzal a különbséggel, hogy 

nem kell nyomva tartani a billentyűt. 

Ilyenkor nem ugrik a csoport helyére a. 
képernyő, így könnyen lehet például a 

csata hevében bevetni a hátul hagyott erősíté- 

seket. Ha mégis meg akarod nézni, mit is műve 

éppen a brigád, akkor az , f" gombbal oda- Me 

ugrathatod a kamerát. Nem mindig mm 
hasznos a hős katonák SS 

ügybuzgalma, mert a.) a 
frett ele VáLet Fi aetert k 

melyet az ellenség közeled- 45 

tekor maguktól indítnak, a. 
vesztüket okozza. Ennek ki- .. 

védésére használható a CTG tíate testtől 

"Tes mondást, miszerint: , Szégyen a futás, de 

ján kál si gaja egy csöppet kellemetlen, ha 

ki kell válogatni a saját harcosainkat azsel- 

Gaz V AG MILAN ee neti E Le 

jrtrsttta tes CÉLZÓ Szal TAT AÉ GT Bő 
léma megoldására Szolgál az ,enter" bil- 

járta gt kint AA EL VZOESYASSO egg olya (ojat (A NNA 

katonádat kijelölheted. Ezután már csak rá Te 

kell mozdulnod az ,r" gombra és már fut is b 7 

mindenki, amerre lát. c Fi d 

Sajnos nem csak a mi fegyverarzenálunkat 

lyek óriási pusztítást képesek végezni. Ha 

túl közel pottyanna le egy szeretetcsomag, 

akkor rögtön tapadj rá a ,b"-re. Így van né- 

sé s € 



osztagaidnak a túl- 

élésre. A támadáson és a 

mozgáson kívül minden faj- 

ta katonának adhatsz még 

egy harmadik fajta paran- 

csot is (néhány esetben ez 

nem hozza közelebb a győzel 

met, csak egyszerűen jópofa). sed 

Legtöbbször azonban olyan el- 

engedhetetlen dolgokra utasít- 

hatod az embereket, mint példá- 

LETEKEN e ATA SALT e ATA 

az aknatelepítés. Nem is 

ragozom tovább, nyomd 

meg a ,t" gombot és majd 

meglátod. FYAATNOKATNCATS 

aknák felrobbantására kivá 

" lóanalkalmag például a ,Ctrl"-lal kiadható parancs, amivel 
get 9 P9i fs 

fas kijelölpontot lehet tűz alá venni. Mondanom sem kell, 

hógyísokkal nagyobb pusztítást végez egy berobbantott ak- 

na, mint egy mezei törpe-recept szerint készült molotov kok- 

tél. Nem meghatározó, de mindenképpen hangulatemelő je- 

lentőséggel bíró: parancssa névváltoztatás, mely. az ,m 

gombbal történik. A végére hagytam aJlégfontosabb dolgot, 

a formációkat. Összesen tízfajta szerepel a játékban, de iga- 

zán nincs is szükség többre. Adong line az íjászoknál hasz- 

nálható leginkább, mert ha egymás mögött állnak, akkor 

esetleg még hátba lövik az előttük csámpázó bajtársat. A 

csapatok mozgatására legjobban a box használható, de 

azért mindig fontold meg, mikor használod, hiszen a tömött 

sorokba betévedő , gránát" igencsak INAST 1 egészségre. Ha 

a feladat valaminek a védelme, akkor a legjobb, ha a Circle 

formációt vészik fel a katonák. A fennmaradó alakzatok tá. 

madásra alkalmasak leginkább, használd"őket belátásod 

szerint (hiszen ha mindént elmondanék, akkor elmaradna a 

felismerés okozta örömkítörés. . .). 

sághűségre a készítők. Minden részlet 

aprólékosan ki lett dolgozva. A harco- 

sok messziről hasonlítanak egymásra, 

de közelebbről megvizsgálva számtalan 

ULT sajátosságot fedezhetünk fel bennük. 

[OTKA 

haja, a másiknak pedig ősz, hógy csak néhány 

PNG KdgutÉt eire vát 4 esta ili 

példát említsek. A szörnyek kinézete első látásra 

ugyan furcsa, de később szintén felfedezhető raj- 

ET geesztnetéd tKjg YA da HÉ NAA 

lönbség. Egyébkánt sokszor nem 

is a gonosz teremtményekkel, 

hanem a domborzat okozta 

kedvezőtlen . körülményekkel 

kell majd megküzde- 

jele egad e tea LTE 

vakban, romós ka- 

tedrálisokban,  f0- 

IO KÜL G KUN LT Ő 

dakon és száraz 

kell 

majd vezetésed alatt át- 

sivatagokon 

kelnie seregednek. S ha 

esetleg végigmentél a küldetéseken, 

[01 d ojat rehag vele rea TA Aa Jt Te tej orat A ea 

gyis a játék hivatalos internetes szer- 

MAZ Arto Teen rgy ee g ota 980 Vo 

mulhatsz a neten — sokak ellen. Csak 

ne felejtsd el előkeresni a játék széria- 

számát, mert az is kell egy új user re- 

gisztrálásához. 

A grafika fenomenális, 

rul komolyabb dicsőítésre, magáért 

beszél. A 3Dfx tulajdonosoknak pe- 

dig mielőtt a gép elé telepednek, 

szerezzenek be mindenféle rögzi 

nem is Szo- 

tő és keresőeszközöket, hi- 

szen pillanatok alatt le 

Fele EAT o ÁGYAT LET et 

A hanghatások 

tökéletesek, a 

zene illeszke- 

dik a hangu- 

lathoz, ma- 

gyarul min- 

den ott és úgy 

szerepel, ahogy a 

nagykönyvben meg van 

ae NNyzggz tást telle ető 

d delre] 



! ét éve az egyik legnagyobb 

! Keses a Core Design ál- 

! tal készített Tomb Raider 

! meghódította az egész világot. Ezrek 

1 és ezrek játszottak önfeledten a női 

Indiana Jones-szal, melyben az ,iga- 

1 zi" háromdimenziós grafikai megol- 

dások és az újszerű hangulat alapo- 

1! san felállította a mércét a többiek- 

] nek. A folytatást természetesen (?) 

1 már Windows 95-ös operációs rend- 

I! szerre írták, így jóval nagyobb gép- 

igénye van, mint az első rész- 

at nek, s alapvetően támogat- 

is ja a 3Dfx-es kártyák igen 

"5 széles skáláját. Szeren- 

csére volt alkalmam 

Monster 3D-vel felsze- 

) relt géppel is 

1 játszani, a kü- 

lönbség ég és 

föld, habár akadt 

egy-két érdekesnek 

mondható momentum. 3D 

. gyorsítás nélkül, Tseng 6000-es 
§ kártyán a velencei pályákon 

előforduló dobermannok igen- 

! is kutyának néztek ki, tehát 

ha ránéztem, azt mondhattam: 

Í. igen, ez egy dobermann. Vi- 

szont — nem tudom miért — 

égsz... 1 Monster olyan lénye- 

- ket jelenített meg, 

amik egyszerűen 

röhejesek voltak: ró- 

zsaszín hernyó, körülötte, távo- 

labb néhány szőrszál. Tisz- 

tára, mintha sugárkezelt 

kutyákról lett volna szó... 

S ha már a szőrszálhasoga- 

tásnál járunk, gyorsan ren- 

dezzük le az a néhány felejt- 

hetetlen, ám igen bosszantó 

dolgot. Itt van például a 35 

megjelenítés, amelyben 

akad néhány bug: előfordul- 

hat, hogy lehajolsz valami- 

ért, s Lara feje eltűnik a fal- 

ban... Az állandóan változó 

kamera épp úgy úll be, hogy f 

a mögötted lévő, bezárt ajtó 

tényleg 
Tomb Raider 2 

1 Jon újra szerelmes. . . Választottja barna hajú, érzékien erőszakos, kitartó és hű- 
séges típus, Bármikor a rendelkezésére áll, nem akad fenn semmilyen extra kíván- 
ságán, s kész akár meghalni is érte. A neve Lara. Lára Croft, 

képe tölti be a monitort — ez tök jó vicc, főleg 

akkor, ha valahová át kéne ugranod, s minden 

kis pixel számít. A játék egyébként is nagyon 

nehéz, de nem is ez az igazi gond, hanem az, 

hogy néhol valóban pixelre ki van mérve az ug- 

rás hossza, s ha nem tudom, hogy arra 

kell menni, századszor sem sikerül majd 

az ugrás. Ennyit a hibákról, de mi a jó? 

A fényhatások egyszerűen fantasztiku- 

sak (kivéve persze ott, ahol töksötét van, itt 

kell a fény-rudakat használnunk. ..), teljes 

térhatást kölcsönöznek a játéknak. Lara né- 

hány új mozgásra képes, tud sziklát mász- 

ni, drótkötélpályán lecsúszni (bár ez utóbbit 

nem viszi túlzásba), tud különböző jármű- ell 

veket vezetni. Az ellenfelek (és Lara) rendkí- kh 

vül részletesen kidolgozottak, példának 

okáért: Lara a tibeti pályákon bélelt bőr- 

dzsekit, a víz alatti pályákon pedig búvár- 

ruhát visel, vagy az olasz ellenfelek egy ré- 

szének nagyon jól eltalált pajesza van. Tudunk 

víz alatt is fegyvert használni, igaz, csak egyet, a 

szigonypuskát — ha lélegzetünk elfogy, a medi- 

pack segít a helyzeten egy kissé, ugyanis a gyors- 

billentyűk réven (1-7 fegyverek, 8-9 elsősegélycso- 

magok, 0 fény-rúd) időveszteség nélkül tehetjük 

meg a következő lépésünket. És most még egy- 
szer, utoljára a történetről. 

Lényeg a lényeg: az ókori Kínában nem voltak 

ritkák a hatalmi harcok, melyek Xian császár 

uralkodása alatt érték el csúcspontjukat. A hábo- 

rúk menetét legtöbbször egy sárkány döntötte el, 

aki (vagy ami) egy mágikus tőr erejéből nyerte a 

sajátját. Az egyik csata során egy sebesült kato- 

na kihúzta a tőrt a sárkány melléből, de pechjére 

a lényben volt még annyi szusz, hogy szénné 

ata LIolI 
VET 7 dot E. 

égesse gyilkosát, majd ő maga is oszlásnak indult. A csatát 

követően néhányan tibeti szerzetes, aki még emlékezett a 

tőr csodás hatalmára, egy éjjel felkereste a helyszínt, s a va- 

rázstárgyat a Nagy Fal egyik rejtett termébe, egy sárkányos 

szoborba helyezte biztonságba. Telt-múlt az idő. Úgy lát- 

szott, hogy a tőr rejtélye háborítatlanul merül a feledésbe, de 

egy terrorista szervezet megalomániás vezetője hitt a legen- 

dának, s elindult megkeresni az örökélet e formáját. Egy em- 

ber van, ki komoly ellenfele lehet, az örök kalandozó, Lara 

Croft. Feladata megakadályozni az ördögi tervet. 

A Tomb Raider-es cikkem megjelenése után kaptam né- 

hány levelet, melyben (mit szerénykedjek. . .) nagyon jónak 

ítéltétek a leírásom, csupán hiányoltátok a folytatást. Ennek 

több oka is volt, de ez már a múlt, remélem, most törleszthe- 

tek, s így belevágok a teljes végigjátszásba. A játék azonban 

oly hatalmas, hogy a lapban csak az első pályát írom le, a 

CD mellékleten folytatom a XIII. fejezetig, majd következő 

számunk CD mellékletén találod a maradékot (nem exkuzál- 

ni akarok, de tényleg óriási falat a TR2: egy hete, hogy végig- 

játszottam, s azóta jegyzeteim alapján készítem a leírást, de 

még mindig csak eddig jutottam a lejegy- 

zésében). Leírásomban nem foglalom a 

helyet azzal, hogy minden fegyvert, lő- 

szert, elsősegély-csomagot megemlítek, 

ha meglátod valahol, értelemszerűen 

érdemes megszerezned. Mentsd le 

ppasztald ki, hogy mi a 

következő lépés — lemen- 

téseim egy részét szintén 

, (megtaláljátok a CD mellékleten. 

[jElső fejezet: A Nagy Fal 

he Great Wall) 

jéi A helikopter a Nagy Faltól nem 

messze , tesz ki". Ugorj a vízbe, majd 

ja baloldali sziklára felmászva 



terem végén egy kőkocka állja utad, húzd 

ki, mire egy lejtős folyosó tárul eléd, mely 

egy medencébe vezet. Ugorj a vízbe, majd 

szlalomozz el a repkedő pengék elől — a 

jobb oldal a biztonságosabb. Mássz ki a 

medencéből, majd indulj a folyosó irányá- 

ba. Ne ijedj meg túlságosan, a padló lesza- 

kad, ami még a kisebb baj lenne, alatta 

karók állnak ki a földből, úgyhogy futás 

előre. Mentsd el a játékot, ugyanis ha át- 

6" ag haladtál az ajtón, be fog csapódni mögöt- 

ted. Baloldalról két sziklagolyó fog feléd gö- 

rögni, két választásod van: vagy megkísér- 

ted a szerencséd, s megpróbálod eltalálni, 

hány lépés kell ahhoz, hogy a két golyó 

közt elférj, vagy jobbra szaladsz, s a folyo- 

só végén átugorva a karókat, folytatod 

utad. A lejtőt követően kapaszkodj fel a 

sziklára, majd futás előre, ugyanis a falak 

karókkal vannak kiverve, ráadásul össze is 

s akarnak préselni. Jobbra egy folyosó van a 

a falban. Kapaszkodj fel rá, majd végy egy 

-9"dnagy lélegzetet, s kezdj rohanni, mint az a 

ed bizonyos állat. Egy: a padló leszakad, kettő: 

pas ] alatta karók vannak, három: néhány he- 

lyen bokamagasságban gyilkos pengék szelik a 

levegőt, ezeket értelemszerűen ugord át. A fo- 

lyosót követően egy kisebb terembe érkezel. Ne 

nagyon nézelődj, ugyanis a falak megindulnak, 

épp csak annyi időd van, hogy felvedd a földről 

a második bónusz-szobrot, a Jáde Sárkányt. Fu- 

tás előre, a falak folyamatosan közelednek, rá- 

adásnak a padló is leszakadozik. A folyosó végé 

egy szoba van, melyben már nem újdonság, 

hogy a falak össze akarnak nyomni, viszont az 

egyik sarokban a padló is leszakad. Ess át 

rajta. . . most fellélegezhetsz egy pillanatra. Egy 

nyomvonal végén kapaszkodj fel a felső szintre. Néhány 

másodperc múlva egy újabb látogató érkezik, lődd le a má- 

sodik tigrist is. Nekifutásból ugorj át a túloldali kiszögelés- 

re. Jobbra megtalálhatod az első bónusz-szobrot, a Kő Sár- 

kányt. Fordulj vissza, majd két emeletet kapaszkodj fel. 

Ezek után nekifutásból pattanj fel a baloldali tömbre, in- 

nen csak egy ugrás az első őrtorony. A baloldali sarokban 

a padló egy csapóajtó, rajta keresztül egy medencébe ér- 

kezhetsz. Mássz ki a vízből, majd a lép- 

u csőket követve ugorj át a szemközti ki- 

szögelésre, hol egy kapcsolót találhatsz, 

§ mely a helységből kivezető ajtót működte- 

ti. A Nagy Fal tetejére érkeztél. Lődd le az 

érkezésedre siető hollókat, majd a jobb- 

oldali résen át ugorj a vízbe. Odalent 

egy folyosót vehetsz észre, melynek a vé- 

gén egy kulcs vár rád. Mássz ki a vízből, 

majd nyírd ki a tigrist. A térség bal oldalán 

/ egy helyen felkapaszkodhatsz a falra — hasz- 

náld a kulcsot a má- 

[7 sodik őrtoronyba ki- 

"nyitásához. Lődd le a pó- 

köss kokat, majd a létrán mássz 

fel az emeletre. Egy rozsdás; 

kulcs a jutalmad, melyet a föld- 

/ szint bal sarkában lévő ajtó nyi-§ 

tásához használhatsz fel. Kövesd 

az utat a csontvázig, ahol né- 

hány lőszert és egészségcso- 

magot találhatsz. Ja, haj 

pókot látsz, nyírd ki. A 

barlang bejárathoz érkeztél, a barlangban két 

kör alakú penge gurul jobbra-balra, igyekezz 

nem alattuk befejezni a játékot. Egy újabb bar- 

langba jutsz, ahol először is lődd szét a szemte- 

len pókokat, majd a drótkötélpálya alatt nézz 

egy kicsit körül: ott lesz a harmadik szobor, az 

Arany Sárkány. Ereszkedj le a szikláról, majd 

ugorj jobbra, és araszolj függve mind- 

addig, míg fel nem tudsz kapaszkod- 

ni a résbe. Út közben vedd fel a 
fényrudakat, majd a létrán át eresz- 

kedj a kanyon mélyére. Odalenn egy 

barátságtalan Tyrannosaurus Rexbe 

botolhatsz, remélem lesz annyi lősze- 

red, hogy végezz velük... Ha kimúlt, 

átvághatsz a kanyonon, ahonnan 

egy sötét ösvény vezet az Arany 

Sárkányhoz. Ez után vissza 

kell jutnod a kanyon tetejére, 

ahol egy újabb őshüllő akar 

majd eltántorítani célodtól. 

A tetőről a drótkötélpá- 

lyán át érkezhetsz a pá- 

lya végére, búcsúzóul 

lődd le a tigrist, majd a 

menj az ajtóhoz... Ekkor t 

egy kis közjáték követke- 

zik: egy fickó ugrik eléd, 

bla-bla-bla, a lényeg 

az, hogy meghal. Kül- 

detésed célja itt van 

az ajtó mögött, de 

hogy kinyithasd, be 

kell járnod a fél vilá- 

got... kezd, mondjuk 

Olaszországban. . . 

Folyt. köv. a CD-n! 
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ez Két év hallgatás után visszatérnek képernyőinkre a kukacok, hogy újra megvív- 

s ják csatáikat — ezúttal is a mi irányításunkkal. Az ECTS-en óriási reklámkampány 
B keretében, embernagyságú, állig felfegyverzett, rózsaszín hernyók mászkáltak, 

5. éktelen géphangon üvöltöztek, azaz beleadtak apait-anyait. Tény és való, a játé- 

Be kot alapoktól írták újra, és kihasználja a jelen technológia adta lehetőségeket. Az 

mál alma tehát érett, szép, piros, legalábbis kívülről. TRf mégis azon morfondíroz, va- 

S 1! jon bele merjen-e harapni, hiszen lehet, hogy belülről kukacos. . . 

las ! enki nem mondhatja, hogynem igaz az csak 5-6 éve volt. Szóval, miből gondolja 

szeti vártam nagyon a Worms 2-t. A a Team17, karöltve a Microprose-zal, hogy az 

fos Ses az, hogy azt kaptam-e, SVGA-ra átírt, amúgy nagyon aranyosan ani- 

S; amit vártam. Talán ott ment elaked- — mált, extrém mennyiségű fegyverrel felszerelt 

lav vem tőle, amikor a telepítő kifagyott, — kukacok lekötnek majd negyedóránál tovább? 

! 1! emlékeztetve arra, hogy már az első Hiszen szinte semmiből sem kapom azt, amit 

Ea részben is húzós hibákat ejtettekitta — várok. Animációk: kevés van belőlük, talán hét [ 

ro ( programozók. Valahogy lelombozott, vagy nyolc, ráadásul elkódolták őket, így nem le- 

- ! hogy a negyedszeri levélváltásra de- het a játékon kívül megnézegetni. Zene: vártam 

lax 11 rült ki, hogy ugyanez a hiba má- egy átírt, újrakevert, kicsattanóan vérpezsdítő, 

wa ] sokkal is előfordult, és ami- harsány kukacindulót, amolyan 97-es — tetemes, hogy csak a poénosabbak említsem: irányított ga- 

Ű Es ! kor két nappal később stílusban. Van helyette dobpergés, . lamb (a rakéta kevésbé megbízható, de iszonyatosan pusztí- 

rájöttem, hogy mi meg vízcsobogás, méhzümmögés tó kiadása), szuperbirka, napalmmal kevert légi csapás, ba- 

Í okozza, azt se mond- és még pár egyszerű sample-ből — seball ütő (fa testápoló), szuperbanán (csak akkor robban, 

ták bú vagy bá, csak összerakott aláfestő zene. Fel- amikor akarod, nem a kezedben!), szent kézigránát, felbe- 

annyit, hogy "aha, lehet, hogy ez használói felület: hát lehetett  csülhetetlen értékű Ming váza (felbecsülhetetlen pusztítást 

az". Na mindegy, a lényeg, hogy volna ,wormsösebb". Megpróbálták okoz), birka- éspostacsapás, szönyegbombázás, bolond tehe- 

mielőtt bárki nekiállna telepíteni, ugyan feldobni vala- nek (csordaként is bevethető), és végül a vén nyanya (sokat 

ellenőrizze, hogy a Win95-ös mennyire a szokásos beszél, nagyot durran). Ám ami még ennél is fontosabb, 

Config.Sys-ében nincs benne a CD- windowsos párbeszédablakokat, de azért ezmég — hogy van külön egy játékosos üzemmód (hmm, mintha ta- 

ROM olvasójának DOS-os drivere (kü- így sem illik ehhez a játékhoz, arról nem is be- — nultak volna egy idei multiplayer játék bukásából), amely- 

lönben adatmozgatási hibával szállel,  szélve, hogy a mai vizuális szerkesztőkkel ezt fél- . ben egyre nehezebb pályákon, nehezedő szituációban, egyre 

mintha le akarná törölni az adatokat óra tanulás után össze lehet vágni. És miért kell" . jobb szinten, egyre több kukaccal rendelkező gép ellen kell 

ON a CD-ről — zseniális). ki-be ugrálni a menü és a játék között, ide-oda helytállni. Itt aztán sziporkáztak a fejlesztők, példának hoz- 

I z Ha jól megnézzük, —— kapcsolgatva, villogtatva a képernyőt? A frászt . hatnám a korábban már említett USA térképet, az olyan pá- 

a játék nem sokat 

változott, és pont 

ugyanaz az érzés 

tör rám, mint a Shadow 

egy két éves ötlet kicsit meg- 

késett, újszerű kidolgozása, 

ami alapjában véve ugyan- 

azt az élményt nyújtja. Sőt, ha szigo- 

rú akarok lenni, akkor az ötlet úgy 10- 

13 éves, Artillery Duel-nek hívták C64- 

en, PC-n pedig Scorched Earthnek, 

A EEEN 

hozza rám, pont úgy viselkedik, mintha ki akar- 

na fagyni. És miért kellett négyről nyolcra emel- 

ni a csapatlétszámot? Egy rakás poén, ami jól 

működött négy főre, így abszolút nem jön ki. És 
miért gondolkodik olyan sokat a gép, fel s alá jár- 

kálva a ,katonáin"? És miért mindig a gép kezd, 
és miért lő még mindig 10096-ig pontosan még 

gyenge fokozatban is, vagy ha nem, akkor miért 

lő ki a képernyőből totál bénán? 

Na jó, azért a helyzet nem ennyire sötét, ahogy 

itt lefestem. Van bőven pozitívum is! Egyrészt 

mindent beépítettek, ami az első rész és a kiegé- 

szítőjében megtalálható volt. Van benne kismillió 

különböző hangcsomag (még magyar is, s bár ez 

elég gagyi, de sebaj, hiszen a hangszerkesztővel 

mindenki elkészítheti a sajátját). A pályák to- 

vábbra is ötletesek, kód szerint generálhatók, 

mint régen, ráadásul van egy pályaszerkesztő, 

amelyben teljesen egyszerű eszközökkel rajzol- 

hatjuk újakat. Bővültek a fegyverek, létszámuk 

lyákat, ahol mindenki fegyver nélkül indul, majd a folyama- 

tosan hulló csomagokból kell összeszedni, vagy azt, amelyi- 

ken nem lehet mozogni a kukacokkal, csak lőni. Sajnos hi- 

ányzik egy randomize utasítás a kódból: minden játék szó- 

ról szóra ugyanúgy zajlik: ugyanott vannak a kukacok, 

ugyanoda esnek a csomagok (ugyanazzal a tartalommal), és 

mindig a gép kezd. Vajon miért? 

Szóval, hányadán állok én ezekkel a kukacokkal? Egyszer- 

re jó is, meg rossz is, ötletes és bosszantó, szórakoztató és 

idegesítő, jól kidolgozott és hibás. Persze, majd ki- 

dobnak hozzá sorban három, négy patchet, és a 

világ megy tovább. Lehet, hogy mindez csak 

azért zavar, mert eddig csak Pentium kollégát 

hívhattam ki; nem öltem még Schueruett, és 

nem aprítottam Chaossimost, hogy a többiek- 

ről ne is beszéljek. . . 

A AZ L 
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Mióta az X-Wing és annak 

NET izsizeató EzAzt 

nak, épp ezért Hrettsi egy űrszimulá- 

aut zett pal [ltititzásszat ta 

(ej elelátéety tet ee aal 

ború (Infinite War). Ennek a közepébe 

csöppenünk bele, mint kezdő he 

rancsnok. A játék első EGOSSZT 

felek ádbet aan Ze ye TÁSA (GYZŐ 

[goj tetette elege éa át EAT 

, akkora hajóval, mint mondjuk-a Star 

MÜLHSE TÁG UGY JTA 

A program elején egy végtelenül 

egyszerű főmenüben találjuk magun- 

kat. A tölténytárral lehet karriert kez- 

deni, itt hat különböző játékos nevét 

lehet eltárolni, ezeknek automatiku- 

san írja a gép a történetét. Más men- 

tési lehetőség nincs a játékban, de vi- 

gasztalásul közlöm, hogy teljesen fe- 

lesleges is lenne, mert egy küldetéssel 

akárhányszor próbálkozhatunk. A fő- 

menü második pontja az űrhajó. Ez 

egy kis éles harcba dob minket — kez- 

dők lehetőleg ne rögtön ezzel próbál- 

kozzanak. Ezután már csak a készítők 

névsora és a beállítások almenüje kö- 

vetkezik. Érdemes észrevenni még a 

jobb alsó sarokban a kis piros nyilat, 

[raer ALU ÁLY Zay o ÉLLVA 

előző képernyőre. 

Térjünk rá most a karrierre, hisz" 

ez lesz számunkra a legérdekesebb. A 

folytatásai" letarolták az ürszimulátorok piacát, egy- köss Státusz enter á a áé gaj a 

; re kevesebben fejlesztenek ebben a műfajban. Pelace 

. juk (itt csak nevünk és rangunk kapott helyet). — zést, akkor elvileg a végtelenségig sodródnánk a megadott 

het ttal 

A navigátort én inkább pilótának hívnám, mert nem 

Le] 
most egy újabb próbálko- — irányítás, Ez kicsit másként lett megoldva, mint eddig 

. megszokhattuk, mert ebben a programban messzemenően 
küldetés-választó képernyő alapvetően három figyelembe vették a fizika törvényeit. Vagyis ha rakétával 

részre van osztva, ha a felső csikot nem számít-  meghajtjuk magunkat és kikapcsoljuk az automata féke- 

A bal oldalon az egyes küldetések újrajátszásá- — sebességgel az űrben. De szerencsére van egy 

pie aget atták azzg tan ebntágtjt sa —" automatikánk, ami a , 4-/-,-szal beállított értéken igye 

sített missziók sorrendje, míg jobb oldalt azoka — szik tartani. Vagyis, ha egy irányba 1000-rel megyünk és 

küldetések, amelyekkel továbbléphetünk. Miu- hirtelen elfordulunk 90 fokot, akkor az eddigi sodródásunk 

tán ezen is túlestünk, rögtön a parancsnoki szé- " irányát igyekszik lefékezni és az új irányba 1000-re gyor- 

EH AEB olvasgathatjuk, E mit is kell KÉS szt s De persze ez nem megy azonnal, EY fe lztedsetze ára 

A parancsnoki szék a-küldetések bü- 
rokratikus részének intézésénél fon- 

tos. Vagyis itt lehet megnézni a külde-b 

tés leírást, a célok felsorolását, a hg: 

ról különféle dokumentumokat és 

űrtérképet. Ezt a négy funkciót a jol 

oldalon található négy gomb; é 

gével érhetjük el. Kicsit 

még egy ötödik is, REM 

az éppen SIATJ S aktív cé 

; . Sajnos az 

kJ gotra (adi (A i) az ilyen hun- 

cutságok ellen. 

A képernyő alján találhatunk még két 

dobozt. A jobb oldalival ne foglalkozzunk, 

ott csak néha jelenik meg egy-két funk- 

ció, pl. a térkép állítgatására. A bal olda-f 

li már lényegesebb: azon kívül, hogy ittf. . 

jelenik meg a küldetések leírása, repülés 

közben ide lesznek kiírva az űrben felde- 

rített objektumok, más néven kontaktu- 

sok. Ezeknek négy csoportja létezik (úgy lát- 

szik a négy bűvös szám ebben a játékban): AL Navv vesseis SK EE ÁAT ák ai [dACAIOTOO TR] 

járművek, fegyverek, kisbolygók és way: kó BEEE tt ktá ha eelggoán e bet 

point-ok. Ezek között váltogathatunk a doboz 

tetején látható jobb oldali gombbal, míg a bal 

gomb azt állítgatja, hogy milyen sorrendben 

legyenek kiírva az objektumok; alapesetben a 

távolság a rendező szempont. Egy dolgot ér- 

demes még elmondani erről: minden cél sorá- 

ban van egy kis szimbólum, ami általában 

kör, de néha háromszög. Ha ez utóbbi, akkor 

az azt jelenti, hogy ez a kijelölt cél. 

ALULI VESS! zs 

áá] 
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(JET ra 
ILL TAKIZT TT] CLETDERL 
( 

; HrAsB MAÓ Ket 

(hot elole Are [dol YeETat NNAL LÉI függőleges vagy víz- 

ZATOT (er EÁ TA KA KO YHT HA Ze [eTáá [a ALT A 

Más képernyőn is láthatjuk, hogy az űrben lévő objektu- 

mok köré egy kis keretet rajzol a gép. Ennek a bal felső sar- 

kában található szám a kontaktus tőlünk mért távolsága. 

Egyetlen objektum körül kettős keretnek kell lennie, ez az ak- 

tuálisan kijelölt cél. Ennek a keretnek még a jobb oldalán is 

vannak számok: felül a hibaszázaléka, alul a neve. Néha 

még láthatunk a keret fölött vagy alatt egy kettős nyilat. Ez 

azt jelenti, hogy éppen a felső vagy az alsó pajzs véd-e attól 

a céltól. A pajzzsal kapcsolatban gyorsan szeretnék eloszlat- 

ni egy félreértést: itt nem úgy működik, mint más, ilyen já- 

tékban. Csak az ellen a célpont ellen véd, akit éppen befog- 

tunk, míg a többi vígan lőheti a hajónk alkatrészeit. 

A helyváltoztatáshoz még két apró dolog tartozik, még- 

hozzá a két gyorsabb mód. Az egyik ,L-lel aktiválható LDS, 

amivel egészen fénysebességig gyorsíthatjuk a hajónkat. A 

csillagok között még ez is kissé lassú lenne, ezért vannak ún. 

Lagrange-pontok, ahol be lehet lépni a hipertérbe. Ezek hasz- 

nálata kicsit érdekes: úgy néznek ki, mint a homokóra, és 

mindig a kék felébe kell bemenni 100 és 2500 m/s közötti se- 

bességgel (az LDS-t kikapcsolva). 

Lövész 

Imnen lehet a fegyvereketigazán használni. Bár lőni más- 

honnan is lehet, de a bonyolultabb funkciók csak innen elér- 

hetők. Ráadásul itt a kamera mindig a célon van, tehát nem 

kell keresgélnünk utána. Összesen kétfajta fegyver áll ren- 

delkezésünkre: egy plazmaágyú és különböző rakéták. Az 

ágyút az , Enter" gombbal tudjuk kivá- 

lasztani, és ezzel lehet különböző módja- 

pi b Beee Érdemes normál módban. 

a átad SEN LŐ A 

Ka BES án zá even rate ő 

drop módszerrel). Itt állíthatjuk a különböző 

rendszerek közötti energia-elosztást is — a , Ctrl"- 

t lenyomva a kurzorbillentyűkkel állíthatjuk a 

jobb felső sarokban lévő háromszöget. Felfelé tol- 

va a pajzs kap több energiát, balrd a motorok, 

míg jobbra fegyverek. Érdemes még tudni, hogy a 

listában balról jobbra lévő dolgok kerülnek kija- 

vításra automatikusan, vagyis, ha azt akarjuk, 

hogy a fegyvereket javítsák meg először (negye- 

dik oszlop), akkor bizony be kell avatkoznunk. 

A továbbiakban még néhány apróságot szeret- 

la elder TT AN ATON d te rea AAN e TE 

dalú kommunikációra is. Ekkor a jobb oldalról 

egy robotkar nyúlik be, és az ottani kis képer- 

nyőn láthatjuk a válaszadási lehetőségeinket. Ki- 

kapcsolni a , Shift --V"-vel lehet. 

A másik lényeges dolog, ami jócskán meg- 

könnyíti a hajó irányítását, a különböző 

autopilóta programok. Voltaképpen az űrcsa- 

ták kivételével, sőt még néha azok közben is 

csak ezekkel fogunk navigálni. A különböző 

programok: 

F5: auto Stop 

F6: automatikus megközelítése az aktuális cél- 

nak 

F7: bizonyos pozíció tartása a célhoz képest 

F8: automatikus dokkolás 

ját za zata traáez [11 B 

Ezeket a programokat az , Esc"-kel 

tudjuk leállítani. 

Ja, és ne menjünk túl közel a boly- 

[d est vetá gate rátetenetsyá tábla nee 

fra szé ata La 

egyetlen, amivel gondjaim voltak, az . 
az irányítás: kicsit bonyolultra sike- 

rült. Beletelt néhány napomba, míg 

annyira megszoktam, hogy eredmé- 

po CLT dd att e MAO ESYZZTT e [dolgat 

nem veszi fel a versenyt ugyan az X- 

Wing VS Tie Fighter-rel, de eléggé 

megközelíti ahhoz, hogy érdemes le- 

gyen vele foglalkozni. 



z eredeti AF valahogy nem fo- 

A gott meg a Comanche után. 

Amolyan utánérzést keltett 

bennem: ezt már láttam. Most azon- 

ban sokkal jobban megragadott a 

második rész, mint a Comanche 3: 

természetesen most is az MIAZ 

Abrams a játék főszereplője (hiába, 

ez most a legnépszerűbb harcko- 

csi), s igencsak feljavított utóddal 

játszhat a Nagyérdemű. Ami vi- 

szont nem változott, az az alapfel- 

állás, a hős harckocsizó. 

Persze nem vagyunk egyedül, hi- 

szen bevetésenként változó számú 

segítőtársakat kapunk. Felderítő te- 

enységet az M2 Bradley IFV-k vé- 

geznek, TOW-2-es páncéltörő raké- 

tákkal. Apróbb hibájuk, hogy eléggé 

sérülékenyek, viszont kellemes hát- 

térsegítséget nyújtanak rakétáikkal. 

A játék folyamán egy, majd 

három M14A2 kísérőd lesz, me- 

lyek teljesen idióta módon 

mozognak a harcmezőn — leg- 

jobban talán a kaotikus jelző 

takarja tevékenységüket. 

Mondok egy példát: egy hely- 

ben állok a hegygerinc mö- 

gött, tudván, hogy a hegy má- 

sik oldalán mintegy tucat 

T-80-as vonul. Erre a kísérők 

vadul tüzelve átbuknak a ge- 

rincen, és fél perc alatt elvé- 

reznek. Pedig ha én vagyok a 

szakaszparancsnok, és nem 

mozdulok, szerintem nem kel- 

lene össze-vissza rohangálniuk, mint 

egy csapat óvodás a menzán. A másik 

vél 

ARMORED FIST 2 

PLZ RH ÁK 

JÁTSZHATÓ DEMO 

CPU/RAM: P120, 16 MB RAM 

DOS, WIN95, DIRECTX 

HA 

SYSTEM 

Paste 

Armored Fist 2 

kevéssé használható (és akkor még finoman 

fogalmaztam...) segítő csapat a légi támogatás 

AH-64 Apache kettős. Kifejezetten kamikaze had- 

viselést folytatnak, egyetlen vágyuk a megsem- 

misülés. Ezt viszont mindig elérik, a leghosz- 

szabb életben maradási idejük 41 másodperc 

volt. Kirontanak a csatatér fölé, kilőnek egy-két 

Hellfire rakétát, majd szépen égve lezuhannak. 

Nem értem, miért 50 méterről támadják az ellen- 

séges harckocsikat, mikor kifejezetten a távoli tá- 

madásra optimalizálja őket a Hellfire nagy 

hatótávolsága... Az ellenséges Mi-24 Hind heli- 

koptereket pedig én szoktam darabokra lőni egy 

d tania... 
szál 7,62 mm-es géppuskával. Itt jegyzem meg, ez sem túl re- 

alisztikus, de legalább visszavághatok az Apache-ok miatt. 

Nem is beszélve a Su-25-ös csatarepülőgépről, ami szép nagy 

sugarú, egyenletes köröket ró a csatamező felett, míg ke- 

gyeskedem szitává lőni, szintén géppuskával. 

A morgás után igyekszem bemutatni a program pozitív 

oldalait is. A legjobban sikerült rész kétségtelenül a grafika, 

amely igen meggyőzően használja ki a 233-as MMX teljesít- 

ményét. Igaz, a játék még nem 3Dfx-es (a Nova Logic most 

szerint — már 3DFX-re épül majd), a Voxel eljárással jeleníti 

meg a terepet, de így is meggyőző: tapodhatjuk a trópusi 

tájat, elbújhatunk hóbuckák mögött, és sivatagi cserjék 

mögé rejthetjük 67 tonnás szörnyetegünket. A játék készíté- 

sénél az USMC, az amerikai tengerészgyalogság bábásko- 

dott, így a harckocsi mozgása és fegyverzete való- 

sághűen működik. A 120 mm-es ágyú nem minden 

esetben szedi darabokra a T-80-asokat, és bizony 

nem egyszer egy BMP-2-es rakétája jelentette szá- 

momra a dicstelen véget. Szóval nem a , megyek- 

előre-és-mindenkit-legyakok" stílus lesz a nyerő, ha- 

nem a domborzat maximális kihasználása. A ko- 

molyabb bevetéseken mindig jelentős túlerő ellen 

kell küzdened, tehát nem árt a megfontolt helyezke- 

dés. Minden egyes bucka és mélyedés a túlélést je- 

lentheti, a hegy ápol és eltakar. Ha viszont végképp 

nyílt mezőn ér a támadás, a füstköd a megoldás. Ez 

lehet körbe kilőtt füstgránát, illetve a gázturbina is 

képes sűrű füstöt okádni, 

A lőszer szinte sohasem elég. A fő fegyverzettel, 

az ágyúval csak harckocsikra lövöldöztem. Egyéb 

járgányokra megfelelő volt a párhuzamos 7,62-es 

géppuska is, csak sokáig kellett tüzelni. Miután ez 

MS utóbbi igen nagy lőszerkészlettel rendelkezik, soká- 

ig használható. Még az épületeket is képes szét- 2 
dass sat szaggatni, persze jelentősebb idő múlva. Az ágyú 

háromféle lőszert képes használni. A SABOT egy le- 

merített uránból készült, dárda alakú páncéltörő 

lőszer. Kifejezetten harckocsik ellen használatos, 

minden páncélon képes áthatolni. A HEAT a jó öreg 

robbanóanyagos lőszer, a gyengébben páncélozott 

harceszközök és különböző épületek, tornyok ellen 

hatásos — a keményebb harckocsikat már nem iga- 

zán képes kiütni. Végül a STAFE, ami he- 

" likopterek és fedett célok elleni, repesz 

hatású lövedék, kifejezetten a helikopte- 

rek ellen veheted hasznát, bár inkább a 

párhuzamos géppuskára szavazok. 

Kellemes, bár kissé sok tévedést tartal- 

"mazó játék, csaknem ideális keveréke a 

""shootem up és szimulátor ágazatoknak. 

"dünétt. 

e ú i A grafikája kiemelkedő, jelenleg a leg- 
ze v szebb, legalábbis a harckocsikkal foglal- 

"" kozó játékok között. 

szo 



Az SSI sorozatgyilkos is lehetne, már ami a sorozatos 

! felbukkanást illeti — szó sincs persze arról, hogy legyil- 

! kolmá saját csemetéit, egész jó második és harmadik 

részeket ad ki. Tran most a Fémpárduccai viaskodott. 
! 
ges gy 
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harmadik részt (már a Batmant is kihagytam a má- 

sodik rész után), de kiütéssel győzött. A Király köz- 

! tünk jár. Általában nem kedvelem a sokadik játékváltozato- 
gy ] kat, pláne, ha jelentősen módosítják az eddig jól bevált ré- 

b. ! szeket. Márpedig a harmadik rész igen nagyszámú és hatá- 

-s! sú változást tartalmaz — szerencsére jókat. Mindenesetre 

B sirány a 17 inches monitor!" felkiáltással beültem a klub 

5." (tudjátok, PC-X Computer Club, Márvány u. 17., a Dé- 
— ) li pályaudvartól két percre!) egyik gépe elé, majd ne- És kt 

kikezdtem. Igen sok érdekes, kezdetben kissé zavaró, 

majd egyre inkább magával ragadó dologgal talál- 

koztam a vad csaták közepette. A játék ötvözi a SP1 e 

és 2 korszakait, azaz 1939-től 1999-ig terjedő idősza- 

kot öleli fel. A talán legkevésbé feltűnő dolog a hex 

méretváltozása 50 yardról 200-ra. Pedig jelentősen 

befolyásolja a játékmenetet, hiszen egész mások a tá- ja a 

volságviszonyok, ami a harcokban életfontosságúak. . 

A megnagyobbodott térképterület nagyobb hadmű- 

veletek lejátszására alkalmas, ezt segíti elő a legfon- 

tosabb változás is, ami a csapatokat érinti. Eddig : 

egy-egy önálló egységet jelentett egy harckocsi, egy 

löveg, egy helikopter vagy 10-13 ember csapatban. 

Most viszont (erősen a PG2-re hasonlító módon) több 

harcjármű (2-6) és általában legalább 25 ember alkot 

egy harci egységet, azaz egy egység egész szakaszt ta- 

kar. Ez a létszámbővülés teszi lehetővé a hadosztály- 

szintű csaták lebonyolítását. Arról nem is beszélve, 

hogy így megnövekedett az egységek tűzereje, hiszen 

nem egy, hanem öt harckocsi löveg támad egy cél- 

pontra egyszerre. Meglehetősen nehéz volt átszokni a 

magányos harckocsikról a szakasz-szintre, de sike- 

B evallom férfiasan, némi fenntartással fogadtam a 

vu 

rült, s így sokkal komplexebb akciókat lehet végrehaj- 5 segéd 

tani. Például Vietnamban egy harci csoportot, azaz századot 

egy 2 darabos M41 Bulldog felderítő-páncélos, kétszer 5 dara- 

bos M60A1 Patton és egy 5 darabos UH-IB Iroguis harciheli- 

kopter-szakasz alkotott. A különböző feladatú és fegyverzetű 

szakaszok remekül kiegészítették egymást. 

Szintén jelentős változás a csapatformációk és haditech- 

nikák számának bővülése. Például a Pz V. Pahter harckocsi- 

ból A, D és G változatokat különböztet meg a játék. Emelem 

kalapom. A csapatformációk alatt pedig például a különbö- 

ző összeállítású aknavető egységek (pl. fél-lánctalpas hordo- 

zóval, géppuskákkal vagy páncéltörő eszközökkel kiegészí- 

tett) megjelenését értem, azaz a haditechnikai eszközöket a 

lehető leghitelesebb módon mixelték össze. Főleg a Misc. csa- 

patok választéka nőtt meg jelentős módon. 

Szintén új a többnemzetiségű seregek megjelenése. Észak- 

Afrikában egyszerre vezényelhetsz német és olasz csapato- 

kat, a Market-Garden hadműveletben brit és amerikai, míg 

A [/rúljme 
eel Panthers ITI 

gérkezetti 
részben is, két tucat harcko- 

csival legázoltam mindent. 

54 . Most ezt nem tudom megten- 

ni, mert gyakran kapnak 

igen fontos feladatokat gyalo- 

gosaim, kombinálva a tüzér- 

séggel és a harci helikopterek- 

kel. Sokkal nagyobb eséllyel 

képesek a , nyuszik" kilyu- 

kasztani a harckocsik és 

egyéb páncélos szörnyetegek 

oldalát, mint eddig. A szovjet 

gyártmányú SPG-9-es és B-10- 
- 60 1997 Strategic Siműlatión, Inc. ! es HSN-ek (hátrasiklás nélküli 

Vietnamban amerikai és dél-vietnami egysége- 

ket, egy scenarión belül. Megjelentek a segédcsa- 

patok is, ami azt jelenti, hogy a törzscsapataidon 

és a megvásárolt kiegészítő csapatokon kívül 

még plusz segéderőket találsz a scenarió indulá- 

sánál. Gyakran kapsz utánpótlást csata közben 

egy adott körben, ami szintén újdonság. Nagyon 

kellemes, hogy tüzéregységeket (howitzerek, ra- 

kéta-sorozatvetők) is lehet törzscsapatnak venni 

és fejleszteni. Mondjuk egy elit fokozatú amerikai 

MLRS-üteg gyakorlatilag mindent képes darabok- 

ra szaggatni a hexen belül, mindezt hajszálpon- 

tosan. Itt jegyezném meg, hogy sokkal pontosab- 

bak és pusztítóbbak lettek a tüzérségi és légi csa- 

pások. Erről bővebben a CD-n értekezem. 

Végre méltó súllyal képviselik magukat a gya- 

logsági fegyverek. Az első, de még a második 

löveg, mobil gyalogsági páncéltörő lö- 

vegféle) eddig nem igazán sok vizet 

zavartak, de ez szintén megváltozott. 

Gerillataktikát alkalmazva gyakran 

okoztak problémát ezek a mozgékony 

és nehezen felfedezhető csúnyaságok, 

nem egy harckocsimat kilőve. Termé- 

szetesen az öreg RPG-k is határozot- 

tabban veszélyesebbekké váltak, sok- 

kal eredményesebbé téve a gyalogosok 

védekezését. Egészen megváltozott a 

lövések hatásfoka, mondhatni sokkal 

nehezebb eliminálni a csapatokat. Egy 

erdőben beásott gyalogos csapatot 

még helikopterekkel sem könnyű ki- 

piszkálni, nem hogy sima APC-kkel. 

Az enciklopédia a szokásos adatokat 

tartalmazza, szinte minden jellemzőre 

(sebesség, fegyverzet, tűzvezetés, mé- 

ret, különböző páncélvastagságok) kor- 

rekt adatokat szolgál, bár a 39M Csaba 

felderítő páncélgépkocsinál még min- 

dig nem alkalmazzák a 20 mm-es ne- 

hézpuskát, csak a géppuska a fegyver- 

Zete a játék során. Ejnye. A legszebb az, 

hogy ezt tudom felhozni, mint a legna- 

gyobb hibát. Ilyen is régen volt. . , És 

most gyere velem a CD-re! 

5 
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inden álmom így teljesüljön! 

M Vagy legalábbis majdnem 

így. Úgy tűnik, Ubi-éknak si- 
került a mi oldalunkról megközelíteni 

a sportjátékokat: nem a vakító csillo- 

gást, a szemkápráztató, ugyanakkor 

atomerőművet igénylő grafikát he- 

lyezték előtérbe, hanem a játszhatósá- 

got. Fociból el leszünk/vagyunk látva 

az idén, itt az új FIFA, a nagy vetély- 

társ, az Actua, és persze a Kick Off, 

hogy csak az ismerteket említsem. Le- 

hengerlő grafika, számtalan (használ- 

hatatlan) kameraállás, és ami aztán 

nálam már az ECTS-en betette a ka- 

put: felismerhető arcok. Igen, ronda 

szögletes 16x20 pixelből áll, de rá van 

textúrázva, felismerhető; az ott X.Y, 

az meg Z, hű, de jó! Hát ki a fenét ér- 

dekel? De most komolyan, van közöt- 

tünk olyan, aki ezekben a fociprogra- 

mokban kettőnél több kameraállást 

használ, vagy játékközben a játéko- 

sok arcát figyeli? Netán jót röhög 

azon, hogy akkor is ugyanaz a bam- 

ba vigyor ül az arcán, amikor kiál- 

lítják (igaz, ez az NHL-ben van, 

bocs). Valószínűleg nem vagyok 

egyedül ezekkel a gondolatokkal, 

legalábbis néhány francia srác min- 

denképpen egyetértett velem. 

A kínálat a szokásos: játszhatunk 

barátságos mérkőzést, részt vehe- 

tünk különböző kupákon és bajnok- 

ságokon. Elég egyedi és szépen kidol- 

gozott a tréning rész — bár a játék 

kezelése nem túl bonyolult azért nem 

árt a gyakorlás! Ismerkedhetünk a 

kapura lövéssel, a szabadrúgással, a 

rávezetéssel (két támadó, egy védő), 

Football 98 
Ubi Soft. Utolsó nagy sikerük a Ravman volt, és talán az év elején kiadott, MMX- 

reklám POD. Azóta nem sokat tudtunk, hallottunk felőlük. Aztán ősszel visszatér- 

tek, mégpedig nem akármilyen játékskálával: a Forma 1 Mr. Chaos-t vette le a lá- 

báról, a focijuk pedig TRf-nek tetszett meg nagyon. 

a labdavezetéssel (szlalom), a támadással (több 

játékossal), a szöglet- és 11-es rúgással, és a vé- 

dekezéssel. Csapatokkal is bőven el vagyunk 

látva, de amint a fentiekből már kitalálható, a 

választék a klubcsapatokra korlátozódik. (Mit 

gondoltok, melyik képviseli Magyarországot? 

Úgy sem találjátok ki: a DVSC Dreber! Nem el- 
írás, Dreber, B betűvel. Istenem, még mindig 

jobb, mintha a Steaua Bukarest volna, nem? Er- 

re is volt már példa...) Vannak kötelező kiegé- 

szítők is: tulajdonságaik alapján válogath- 

tatunk a játékosok között, és lehetőség van kü- 

lönböző stratégiák kipróbálására. Ami a kivite- 

lezést illeti, a menük ötletesek, szépen kidolgo- 

zottak, átláthatóak (ez mostanában nem 

mondható el a FIFA-ról), könnyen kezelhetők, és 

vérpezsdítő zene szól alatta. 

Maga a játék elég érdekes. A látószög , ál-3D", 

olyan, mintha oldalról néznénk a pályát, és a 

16-osok vonala ugyan összetart, de a játékosok 

mindenhol egyforma magasak. Háromféle ka- 

meraállás van, de ezek inkább látószögek: az el- 

sőn keresztül a pályának egy igen kis részét lát- 

juk csak, a másodikon már nagyobbat, a har- 

madikon pedig már egész jól belátható az egész, 
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talán játszani is jobban lehet rajta (nem hátrány, ha mesz- 

szebbről látszik a kapu, nem csak akkor, ha már a kapus 

kezében van a labda). A játékosok megvalósítása is érdekes: 

a többi fociprogramban megszokhattuk, hogy a motion- 

capture együtt jár a vektorhegyekből álló, textúrázott játé- 

kosokkal. Nos, ebben az esetben nem így van: a játékosok 

rajzoltak (azaz sprite-ok), kifinomult mozgáskultúrával, 

ha szabad ezt mondanom. Mindegyik tök egyforma, mégis 

nagyon szép mozdulatokra képesek. A grafikára tehát iga- 

zából nincs panasz. 

Az irányítással azonban nem vagyok egészen kibékülve. 

Hála istennek, megmaradtak a 4--2-es módszernél (a négy 

nyíl, lövés és passz), a speciális mozdulatokat a gép magától 

alkalmazza, ha erre lehetősége van, ezek nincsenek külön 

gombokon (meg is őrülnék). Kirúgásnál és szögletnél egy- 

részt a , radar", másrészt egy sárga csik segít az irány beál- 

lításában, akcióban azonban, mondjuk egy kapura törésnél, 

már bajban voltam. Például nem jöttem rá, mitől függ a lö- 

vés ereje. Gyanús, hogy tovább kell lenyomva tartani a meg- 

felelő gombot, de sok esetben ez nem igazán kivitelezhető 

dolog. Néha sikerült elrúgás után a nyilakkal csavarnom is 

a labdát, és nagyon úgy tűnt, hogy gólt rúgni csak akkor tu- 

dok, ha rúgás pillanatában nyomva tartom a fel- és valame- 

lyik oldalra mutató nyilat. Nem tetszik az sem, hogy a játé- 

kosokat nekem kell váltanom (nincs automatikus kiválasz- 

tás), és a dolog elég furcsán működik, nem mindig az kapja 

meg a vezérlést, akit szeretnék. Néha nagyon jól összejön, 

mondjuk egy kapura lövésnél a kipattanó labda pont meg- 

talál valakit, aki rögtön kapura küldi — ilyenkor a gép brillí- 

roz, a mozdulatok általában gyönyörűek, és sok esetben gól 

is lesz belőle. Ugyanakkor védekezéskor megint ott a szokú- 

sos hiba: utána fut, becsúszik, és vagy felrúgja, vagy lema- 

rad a védő, miközben rajta marad a kiválasztás. A nem ki- 

választott játékosok a legtöbb esetben bambán állnak 

(19—0), ahogy az a képeken is látható. Az is igaz viszont, 

hogy éppen azért van tréning menüpontja a játéknak, hogy 

ezeket begyakoroljuk. 

Mindent összevetve, szerintem hosszú idők után az első 

olyan foci, amivel önfeledten tudtam órákat játszani, és 

úgy, hogy nem kellett dühöngenem a sebességén, a butasú- 

gán, a hibáin — vagy csak egy kicsit. Lehet, hogy maxima- 

lista vagyok, de eddig ez közelítette meg legjobban azt a já- 

tékot, amiről álmodom. Kár, hogy nincsen 4/5-öd vagy 4-es 

fölé osztályzatunk, szívem szerint azt adnék neki (és egy 

TRÉ TOP-ot :-). 
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Dreams ——— legfeljebb wem er mi m emlékszik rá... 

168) A Cryo termékeire mindig is úgy emlékszünk, hogy 

- ; látványosak, páratlan 3D animációkkal teletömött, 

de amúgy nem túlságosan időtálló játékok. Döntsd el 

u ) Te, Jon leírása alapján, hogy a mostanában megje- 

58; ! lent, magyar kézikönyvvel is ellátott játék megállja-e 

.. ) a helyét a mai játékőrületben. 

to Reality 4 

997. május. Ray, a nemzetbiztonsági hiva- 

1 tal alkalmazottja nem hitt a szemének: 

mérési eredményei bebizonyították, hogy 

az álmok világa különálló egységként, akár a föl- 

di világ, bejárható, s ami még fontosabb, befolyá- 

solható. A kormány különleges kutatórészlege 

évek óta foglalkozott ezzel a kérdéssel, noha 

egy Duncan nevű kissrác műszerek és tudo- 

mányos érvek nélkül is erre a végeredményre 

jutott. . . Már járt ott. . . Épp visszatérőben volt 

a Kék Víz kútjából, mikor Ray kézi komputere 

Mi figyelmeztető jelzést adott le: a kapu pár má- 

sodperc múlva bezáródik. A kormány emberei 

gondolkodás nélkül ugrottak az ismeretlen vi- 

lágba. Tíz évvel később Duncan már erőteljes 

fiatalemberré serdült, mikor Ray komputere 

ismét működésbe lépett: a kapu nyitva. Talán 

soha nem lesz még egy lehetősége arra, hogy 

az álmok világában járjon, így ő is leszállt a 

mélybe. 

Megmondom őszintén, nagy vá- 

rakozással néztem a kihívás elébe, 

hisz a Cryo mindig is az igényesen 

kidolgozott grafikai élvezetetsés a 

páratlan játékélményt jelentette, 

gondolok itt elsősorban a Megarace- 

re és a Lost Eden-re. A Dreams néhol 

olyan, mintha Picasso rémálmai 

váltak volna valóra, gyermekkori 

önmagam kidolgozása raz átvezető 

képeken olyanra sikerült, hogy, egy 

jóérzésű absztrakt festő habzó száj- 

jal menekülne előle. Ettől függetle- 

nül a grafikai megoldásokkal azt hi- 

szem, új mércét állítottak fel a többi 

fejlesztőcégnek, s habár a játékmenet 

már-már aberráltnak mondható 

(majd kitűnik a végigjátszásból), még- 

is a szó legszorosabb értelmében pá- 

ratlanul érdekes. A játékban nemcsak 

harcolni tudunk, hanem varázslatokat 

találva-szerezve, a mágia segítségével 

is túljárhatunk ellenfeleink eszén. 

Egész pontosan 16 varázslat áll rendel- 

kezésünkre, s noha én csak tízet talál- 

tam, egy-kettőre még így sem volt 

szükségem. Utam során mindössze há- 

rom fegyvert találtam, ezek mindegyi- 

ke mágikus erőnkből táplálkozik, me- 

lyet a képernyő bal alsó sarkában, kék 

színnel jelöltek. Ha elfogy, kénytelenek 

leszünk a levegőben szálló apró csep- 

pekethajkurászni mindaddig, míg fel 

nem töltődünk. Alapvető tulajdonsá- 

gunk a repülés képessége, mely 

ugyancsak mágikus erőnk mértékétől 

függ. Természetesen (?) néhány pá- 

lyán, mikor legnagyobb szükségünk 

lenne rá, nem alkalmazhatjuk. 

A CD-n megtalálod a végigjátszást, 

előtte azonban még néhány apróság: 

— ha a felső sarokban egy piros 

pötty jelenik meg, harcolnod kell, ha 

sárga, akkor valamit még csinálni 

kell, ha zöld, akkor már teljesítetted a 

helyszínhez tartozó feladatot 

— előfordulhat, hogy harc helyett 

érdemes elfutni, hisz mikor önma- 

gunk ellen kellene harcolni, ennek be- 

látható következményei vannak 

— a játék automatikusan menti le a 

teljesített helyszíneket 

— aki nem támad rád, ne kötözködj 

vele, ugyanis nem sebződik, te viszont 

annál inkább 

— hallgasd végig a karakterek mon- 

danivalóját, néha fontos lehet 

— ügyelj a mágikus erődre, próbáld 

mindig a maximumon tartani. 
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A sakkprogramok nem túl gyako- 

ri vendégek a játékboltok polcain, 
épp ezért Pelace még a megszo- 
kottnál is nagyobb kíváncsisággal 
vetette rá magát. 

sakkal is úgy van az ember, 

A hogy igazi, gondolkodó ellen- 

féllel a legjobb játszani, de 

gyakorlásként megteszi a számítógép 

is. A száraz sakkprogramokat egy mó- 

"1 donlehet szórakoztatóbbá tenni, még- 

pedig úgy, hogy egy kis animációt 

csempészünk bele. Ezt tették annak idején a Battle Chess nevezetű programban is, 

ahol a figurák szabályosan harcoltak egymással. 

Ugyanezt az ötletet elevenítették fel a Combat 

Chess-ben is, csak természetesen SVGA-ban, sok 

színnel stb. Ennek ellenére nekem a régebbi prog- 

ram animjai annak idején jobban tetszettek. Ab- 

ba megpróbáltak némi humort csempészni a ké- 

szítők, itt viszont még az sincs. A bábu, amelyik 

nyerni fog, szép lassan odabandukol a lenyoman- 

dó ellenfélhez, varázsol egyet, mire a másik piros 

vagy világoskék masszává degradálódik (attól 

függően, hogy világos vagy sötét bábu volt), és 

kész. Persze mind a két programnál egy idő után, aki igazá- 

ból sakkozni akart, az kinyomta az egészet, mert jócskán " 

lassították a játékmenetet, de ebben még az a motiváció 

sincs, hogy néha-néha visszakapcsoljam felüdülni egy kicsit. 

A program sakktudásáról nem nagyon tudok mit monda- 

ni, mert magasabb szinteken engem permanensen lever, de 

ez különösebben nem nagy teljesítmény, mert minden sakk- 

program megteszi ugyanezt. Nem mintha nem tudnék sak- 

kozni, de ezek a programok már elég profik ahhoz, hogy egy 

magamfajta amatőr hibáit kihasználják. Egyébként szép a s2- 

program és meglehetősen sok opció van benne, de a sebessé- 

ge nekem nem tűnt túl meggyőzőnek (lehet, hogy eljő az az 

idő is, mikor már a sakkhoz is 3DÍx kell!?) 
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manna - management ! 

MIB — Men In Black 
lókat és poé- 

ppen valamelyik gyorsétkezdében tömtük az arcunkat 

a péntek esti buli előtt, mikor kivágódott a helység aj- 

; : taja és három talpig feketébe öltözött fiatal srác rontott 

be rajta. Mellükön és hátukon a fent említett cím virított, fe- 

kete alapon fehér betűkkel. Elkezdtek névjegyeket osztogatni 

És idétlen előadóstílusban MIB-es beszólásokat pufogtattak. 

Mindezt persze a premier előtt, bár minekünk így sem tudtak 

"újat mondani — mindhárman érdeklődve, enyhén megemelt 

zzemöldökök mögül figyeltük őket. Valamit félreérthettek, 

ert ebből bátorságot merítve elindultak felénk egy kis cse- 

velyre. Széles vigyoruk hamar megtorpant, akárcsak elsöprő 

rohamuk. Mintha összebeszéltünk volna, sötét napszemüve- 

geinket egy mozdulattal tettük fel, majd fapofával elkezd- 

előrenyomulni, Newlocal kihúzta rádiótelefonjának az 

tennáját és a srácok felé bökött vele. ,— Nézzetek a fény- 

el" És tényleg megtörtént ugyanaz, ami a filmben, a fiúk 

emóriatörölten, megroggyant térdekkel bámultak, mi pe- 

"dig földöntúli hangulatban rohantunk bulizni. 

A kis hangulatébresztő után előre jelzem, hogy 

következetesen a filmhez fogom hasonlítani a já- 

tékot. Ez elég szigorú lesz, pláne, ha még azt is el- 

árulom, hogy másik szempontból a Tomb Raider 

2-t veszem majd alapul. Már a kezdet kezdetén 

óriásit csalódtam, mert semmiféle látványos, 

vagy szórakoztató előzetes, demo, kerettörténet 

nincsen. Valami XVI. századi vonalgrafikás beve- 

zető képsor fut le csupán, mely kb. tizenkét má- 

sodperces és máris kezdődik a játék. Gondolom, a 

lényeg a Föld megmentése lesz, bár már azon 

sem csodálkoznék, ha mondjuk állatkertet kelle- 

ne felépíteni... 

Mikor először játszottam a Tomb Raiderrel, fé- 

lelmetesen zavart az állandó nézetváltoz- 

tatás. Folyton összezavart, nem tudtam 

egy képváltás után, mit-hol kell keresni, 

merre van a kijárat — de megszoktam. Oly- 

annyira, hogy a MIB-ben már kifejezetten 

zavart a hiánya. Nemcsak látványtechni-" 

kailag hiba (hiszen teljesen a filmről szól a 

játék), hanem még az élvezhetőség és 

játszhatóság rovására is megy. Néhány 

csatában olyan szerencsétlen a nézőpont, § 

hogy míg egy kis koszfolt vagyok a képer- ii 

nyőn, az ellenfél félig kilóg a képből a túl- 

oldalon, így viszont a célkereszt nem lát- 

szik, mikor le akarom lőni. Előre menni! 

nem mindig lehet, mert ha folyamatosan 

támadnak, akkor muszáj agonizálni egy 

kicsit, persze közben nem lehet semmit 

sem csinálni. . . 

Egyébként a grafikája szép, igaz, azzal 

a kikötéssel, hogy nincs olyan részletesen 

kidolgozva egy-egy helyszín. A mozgások 

koreográfiája élethű, bár jobban örültem 

volna, ha például lehetne gurulni, vetőd- 

ni és guggolni. Főleg ez utóbbi hiányzik, 

: fi sajnos annyira nem vagyok ügyes, hogy 

la rám pazarolt golyókat foggal kapjam 

] el. Jobban szeretek ilyenkor fedezék mögé 

! guggolni, vagy oldalra kitérni a lövések Hő 

i elől. Egyébként tüzelőállást az Alt lenyomásá- 

val vehetünk fel, ha pedig folyamatosan nyom- 

va tartjuk és fordulunk, akkor kiválóan lehet 

DN célozni. Tüzelni (nem tavasszal, hanem a ra- 

! vasszal) a célzó pozíció felvétele után az előre 

a val próbálkozhatsz. 

i A játék a kaland szempontjából izgalmas, de 

] vannak olyan bosszantó részletek, amik ronta- 

!nak a , feelingen". Ilyenekkel a Tomb Raiderben 
i 
nem találkoztam, de valahogy ott a hangulatot 

X.Iis jobban eltalálták. Szó sincs arról, hogy itt rossz ös 

lenne, csak nem izgulok evte és 

ötödik próbálkozást követően kezd 

bosszantani egy-egy probléma. Talán 

azért, mert nem az ügyességen múlik 

a megoldása, hanem olyan apróságo- 

kon, mint például, hogy a játék legele- 

jén a szemetesnek melyik oldalát lehet 

kirúgni ahhoz, hogy sikerüljön 

mászni a hulladék közül (nem mind- 

egy pár milliméter sem). 

Egyébként ötletes a játék, jól kidol- ! 
gozott, legalább hatféle fegyvert lehet 

megszerezni (elég kevés tölténnyel) a 

játék végére, és többfajta ügynök kö- 

zül (J, K és L) lehet választani, A film- 

beli humort nem találtam meg benne, 

viszont az akciórészek leg- 

[alább olyan jóra sikerültek. 

összességében véve elég ve- 
i gyesek az érzelmeim, az 

biztos, hogy jó pár órát 

agyon lehet csapni ez- 



ost, hogy kicsinyke hazánk 

M nemrégiben az egyik keres- 

kedelmi televízió jóvoltából 

Star Trek-ben már sokkal jobban ellá- 

tott területnek mondható, különös ak- 

tualitással bír minden Star Trek témá- 

jú játék. Bár ezek a TOS epizódok 

(TOS-The Original Series, azaz Az 

Eredeti Sorozat) a 60-as évek trükk és 

díszlet színvonalát tükrözik, történe- 

teik még mai szemmel sem unalma- 

sak. A Starfleet Academy pontosan a 

TOS legénység tagjainak közreműkö- 

désével készült, és ahhoz az időhöz 

közel játszódik, mint ahol a sorozat. 

Ha nagyon le akarjuk egyszerűsí- 

teni, akkor a Csillagflotta Akadémia 

nem más, mint egy űrhajó-szimulá- 

tor program, egy négy éves időtarta- 

mú iskola. Itt sajátítják el a galaxis 

minden zugából idesereglett hallga- 

tók azt a tudásanyagot, ami ahhoz 

kell, hogy ,oda merészkedhessenek, 

ahol még ember nem járt". A prog- 

ram segítségével az Akadémia 

Command School-jában (ez az a rész- 

leg, ahol az űrhajók tiszti karát kép- 

zik, a legtalálóbb talán a , Tiszti Isko- 

la" megnevezés) lezajló kiképzést kö- 

vethetünk úgy végig, hogy egy jö- 

vendő kapitány bőrébe bújunk — a 

jövendő legénységnek a szimulátor- 

ban kell összekovácsolódnia működő- 

képes csapattá. Míg a szimulátorban 

— szimulátor a szimu- 

látorban, nem 

rossz! — azzal 

együtt, hogy mi 

vagyunk a kapi- 

tány, szinte 

minden tennivaló 

ránk hárul, addig 

a szimuláto- 

ronkívül 

"u valóban 
csak 

a kapitány döntéseit kell nekünk meghoznunk. 

Már ebből a mondatból is látszik, hogy nem 

egyszerű, hanem kerettörténettel megfejelt 

űrszim-mel van dolgunk. 

Hogy jobban beleélhessük magunkat, az il- 

lúzió szinte tökéletes. A készítők rengeteg cse- 

csebecsét használtak fel, kezdve a Dolby 

Surround hangzástól — a moziban látható kis 

intró le is megy a játék elején —, a 3DÍx kártyák 

és az MMX processzorok kezeléséig (ez utóbbi 

kettő szerencsére nem alapkövetelmény). Az át- 

vezető animációk... de mit is beszélek! Sokkal 

helyesebb azt mondani, hogy az ,átvezető mozi 

részletek" nagyon szépen kivitelezettek, néha 

nehéz megmondani, hogy mi van megrajzolva, 

és mit digitalizáltak be valamelyik mozifilmből. 

A gonoszabbik énem viszont azt mondatja 

velem, hogy viszont ahol meg lehet monda- 

ni, ott nagyon rondára sikerült a dolog. De 

szerencsére nem ez utóbbi a jellemző. A já- 

ték dobozát kibontva 4 CD nézett vissza 

rám, aztán mikor tovább vizsgáltam a cso- 

magot, kipottyant egy ötödik is, igaz neki 

már csak egy egyszerű papírtok jutott. 

Nos, ebből is sejthető, hogy a mozikból ren- 

geteg van, úgyhogy nem fogunk unatkoz- 

ni. A bevezetőben feltűnik James T. Kirk, és 

Sulu kapitány, és persze az elmaradhatat- 

lan Enterprise is. Hogy későbbiekben , elő- 

jönnek" vagy sem, azt még nem tudom, 

mert egyelőre képtelen vagyok túljutni a 

második küldetésen. Hogy megértsétek az 

okát, mesélnem kell még egy ki- 

csit a játékról. 

Mint mondottam volt, a , fe- 

délzeten" a teendők zöme ránk 

hárul. Nekünk kell irányítani a 

hajót, lőni a foton torpedókkal, a 

phaser-ekkel, kezelni a vonósu- 

garat, állítgatni az impulzus- 

meghajtást. Szóval csupa olyan 

dolgot csinálni, ami egyébként a 

legénység dolga, és talán csak 

egy siklón volna egy személy fel- 

adata. Kicsit berzenkedtem ez el- 

len a szereptévesztés ellen, de a 

végére sikerült egészen megba- 

rátkoznom vele. Mindent külön- 

böző billentyűk, vagy billentyű- 

kombinációk lenyomásával tu- 

dunk működtetni. . . és ettől kap- 

"Academy 5.1 
tam idegbajt! A sok gombbal még nincs is baj, hiszen az, aki 

játszott már mondjuk — csakhogy az űrben maradjunk — az 

X-Wing-el vagy a TIE Fighter-el, az tudja, hogy milyen egy jó 

oktató pálya. Ahol gyakorolhatunk, ahol szépen lépésről-lé- 

pésre elmondják, mit hogyan kell csinálnunk. Nos, a 

Starfleet Academy nem ilyen! Bedobnak egy küldetésbe, és 

ugyan a küldetés elején az instruktor elmondja — ha úgy ál- 

lítottuk be, akkor szerencsére leírva is láthatjuk az instruk- 

ciókat —, hogy milyen funkciót mivel érhetünk el, de aztán 

úgy pörögnek az események, hogy az ember már régen elfe- 

lejtette, hogy mit is kéne lenyomkodnia. Ezen nem segít a 

mellékelt , Hot key" karton, melyet összehajtogatva a moni- 

tor mellé lehet állítani, mert mire az ember kapitánya kisi- 

labizálja, hogy mit is kellene csinálnia, addigra lelőtték, 

mint a nyulat, vagy megszakították a küldetést, mert nem 

azt tettük, amit kellett. Hiába szép az űrben látható objek- 

tumok képe, az embernek birkatürelemre van szüksége, 

hogy ötödszörre-hatodszorra is nekiugorjon ugyanannak a 

küldetésnek. Nincs kizárva, hogy csak én vagyok béna, és 

mindenki másnak az irányítás azonnal magától értetődően 

megy, de akkor legalább a sokfunkciós botkormányokat tá- 



mogatnák valahogy a magamfajta ügyetlenek kedvéért, A 

küldetések hiába lennének izgalmasak és ötletesek, a meg- 

jelenítés, a hangok profik, ha az embernek a nehézkes kezel- 

hetőség elveszi a lelkesedését. 

Persze a kukacoskodó , Trekkie" énem is talál kivetni valót. 

A bevezető filmen azt látjuk, hogy az Enterprise-A bedokkol a 

csillagbázisra, a fedélzetről kilő egy kis sikló, amiben Kirk és 

Sulu azon idegeskedik, hogy elérnek-e az Akadémia ünnepé- 

lyes megnyitójára. Már azt sem értem, hogy miért nem tran- 

szportálják őket egyszerűen oda. 
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HA SZERETNÉL " HÁLÓZATBA KAPCSOLT 
GÉPEN "" " JÁTSZANI... 

A megnyitón Sulu bejelen- 

ti, hogy két évig, míg meg- 

kapja az Excelsior-t, addig ő 

lesz az Akadémia parancsno- 

ka. Ez — már bocs-, de akko- 

ra sületlenség, hogy még! Ha 

az NCC-1701-A-ról jönnek, ak- 

kor az már mindenfélekép- 

pen a Star Trek IV-es film után 

— csillagidő: 8390 — kell, hogy legyen, mert ennek 

a végén kapja meg Kirk az Enterprise A- 

t, hiszen az előző Enterprise a Star Trek 

III-ban elpusztul. Szintén a IV-es film 

végén Sulu minden további nélkül 

megkapja az Excelsiort, hogy egy több 

éves tudományos, egész pontosan tér- 

képezési küldetésre induljon vele. Sem 

az Omnipedia-ban, sem a Star Trek 

Encyclopedia-ban nem leltem nyomát 

annak, hogy Sulu valaha is a 

Command School-t vezette volna. Ak- 

kor, hogy is van ez? Pontosan a 

Trekkie-k azok, akik nagyon érzéke- 

nyek az ilyen apróságokra, nagy fias- 

kó egy ilyen következetlenség a törté- 

netben. 
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Egy szó, mint száz: a Starfleet 

Academy nagyon szépen kivitelezett 

játék, de akadnak tévedések is benne, 

ráadásul rettentően komplikált az irá- 

nyítás, így csak türelmes játékosok- 

nak ajánlott! 
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E hónapban a karácsonyi roham miatt kis- 

sé kifosztottnak tűntek a kiadók polcai 

(tiszt. kiv.), azonban még így is ránk kö- 

szönt egy-két említésre méltó anyag, 

melyek meghallgatása során szerzett ta- 

pasztalatainkat ezúton megosztjuk vele- 

tek. Kellemes tény, hogy az H-Musicban 

sok magyar előadót láthatunk vendégül, 

kevésbé örvendetes azonban a house és a 

metal zenék ehavi meggyérülése. Sebaj, 

előttünk az év, és ha már kigyógyultál 

szilveszteri belegelésedből, adózz a mu- 

zikális élvezeteknek is! 

LAT e GET ATA (ATA g ap e e] 

magát albán fogoruosnak, illetve, hogy 

diplomáját melyik kongói bolhapiacon 

vette, talán sosem tudjuk meg, de nem is 

ez a lényeg. Itt a new album, az ! Belive 

a jól bevált beszélős-éneklős dance-pop 

stílusban. A Mr. DJ pedig máris sláger. 

Kódolás ide vagy oda, az MTU az MTU 

maradt. A hazai kábeltévék palettájan 

lassan újra feltűnő csatorna Unplugged 

Special műsora keretében rögzítették 

Bryan Adams Unplugged albumát. Tiz 

nagy sláger plusz három új dal hallható 

a lemezen. (Jó kis anyag, bár gyanítom, 

Beavis és Butthead menthetetlenül hoz- 

závágják majd egy döglött tehénhez, 

haha-haha-ickúl.) 

Már a mozikban tombol az új James Bond 

film, a Tomorrow Never Dies, és a zenéjét 

tartalmazó album is megérkezett. A szá- 

mokat zömmel David Arnold írta (vérbeli 

uncsi filmzene: csak a moziban ül meg két 

robbanás és egy rakétatámadás között), 

de szerepet kapott egy-egy dal erejéig 

Sheryl Crow, k. d. lang és Moby is. 

Három lány es egy fiú alkotja a The 

Corrs-t, és mindnégyen a Corr nevet uvi- 

selik (a borító szerint). A muzsika ír nép- 

zenei beütésekkel fűszerezett alte- 

rock. Puritán akkordok szép vokálokkal: 

az a fajta tucatzene, amely bármikor si- 

ker lehet - mondjuk egy film betétdala- 

ként (Id.: Cardigans). 

Hat év hallgatás után itt van Paul Simon 

új albuma, amely egy 1939-es New York- 

i bűnesetet elevenít fel. Egy tizenhat 

éves Puerto Rico-i srác egy bandák közti 

rangsorvitának indult csetepatéban le ta- 

lált szúrni két bámészkodó fiatalt. A 

Songs From The Capeman-en Paul szomor- 

kás, tipikus , simonos" dalokkal festi meg 

a város legfiatalabb halálraítéltjének to- 

[eLeYáJ GÁ GJA Jő 

A The Essencial Mike Oldfield album a le- 

gendás zenész huszonöt éves munkás- 

ságának legjavát igyekezett egy ko- 

rongra összesűríteni. Gyakorlatilag min- 

LL Ó) 
bónuszként pedig elmerülhetünk a kö- 

zelgő, új albumról kölcsönvett Tubular 

Bells III. langy muzsikájában. 3 
Eső után köpönyeg. Nem baj, most kap- 

tam meg: itt egy remek karácsonyi album, 

a Very Special Christmas 3. Sting, Puff 

Daddy, Sheryl Crow, Tracy Chapman, Enya, 

a Smashing Pumpkins, a No Doubt és 

egyéb sztárok varázsolnak fenyőillatot a 

CD-játszódba (Jingle Bells, Silent Night, 

Ave Maria, etc.). A húsvéti albumot jobb, 

ha júniusban keresitek az K-Musicban :-)! 

den dobásra rálelhetünk, 

From the Gutter To The Stage a címe a 

Savatage best of válogatásának, amely 

1981-től "91-ig, énekesük tragikus halá- 

láig szemezget az ősi metálharcosok 

dalaiból. A fiúk izomból ragaszkodhat- 

tak a teljességhez, ugyanis a 92 perces 

utolsó négy száma már egy 

bónusz CD-re szorult ki. 

anyag 

Súlyos sounddal megáldott, intellektuá- 

lis rockot (metalt?) játszik a floridai 

Opposite Earth. Metallicás gitárok, szó- 

nyegező szintik, és teljesen slágermen- 

.tes, kissé ozzys  énektémák szólalnak 

meg a Headspace albumon. Lehet, hogy a 

kilencvenes évek progresszív rockja 

tört elő a lemezről, nekem mégis kicsit 

szürkésnek tűnt; 

TELT ARA LT et ha EL e MATT] 

Bounce második albumának. A house 

rajongók örömére szolgálhat, hogy a 

trió egyre inkább keményedik. A vasuil- 

1la-tekintetű barbár egyre többet, és 

egyre vészjóslóbban suttog, a két tö- 

kéletes testű cicababa pedig egyre ke- 

vesebbet nyávog. Szigorodik a feeling - 

lehet íijedezni. 

A tinidance világának friss slágereiből 

rittyentődött össze, egy válogatás a 



Fantastic korongon. Blümchen, 

Down Low, Marcell Romanoff, 

Brooklyn Bounce, SASH!, Dj Bobo, 

Dr. Alban, Aaron Carter, stb., vala- 

mint egy Barbie Girl feldolgozás a 

Velva Blue-tól. 

Kilencedik fejezetéhez érkezett 

az évek óta töretlenül sikeres 

BRAVO Hits. 

Backstreet Boys, No Mercy, Kelly 

Ízelítő a névsorból: 

Family, George Michael, Chumba- 

wamba, Bellini, Puff Daddy, Rolling 

Stones, Mr. President, Hip Hop 

Boyz... 

Sikerfilmek sikerzenéit fütyöré- 

szi el nekünk Mozi című albumán 

Hacki Tamás, akiről még annyit 

illik tudni, hogy , mellékállásban 

Németországban egyetemi ta- 

nár. A füttyművész feldolgozásai 

! E e VC VET 

Love Story, az Evita, a Kómeó és 

LG yAj a ti VA 

júlia, a Volt egyszeregy vadnyu- 

gat és a Flastidance sikerdalai is 

helyet kapta 

a hetvenes- 

nyolcvanas évek egyik legna- 

gyobb slágergyárosa Fehér Zaj 

címmel gyűjtötte össze legsike- 

resebb dalait. Az egykori Fonográf 

és Koncz Zsuzsa számokat atyjuk 

újrahangszerelte, és maga is 

énekli. A lemezen négy új nóta is 

kapott. (A CD Extrán 

videoklip és interjú is található.) 

LII Bú 

Ti most épp látjátok, de 

DELL [] 

(111 

(véletlenül sem Szandi) 

angol nyelvű lemeze telis-tele 

van japán krikszkrakszokkal 

- ennek a díszítési megnyiluvánu- 

lásnak a lemez távol-keleti pi- 

való oka. A Ghia! szanasa az 

dance lüktetésű slágerek e re- 

méljük a szamurájunokák is 

dobnak egy cukaharát. 

Tombol a tél, jetski felejtő, hajrá 

snowboard! Buli a hóban! - hirde- 

ti a programot a 

harmadik albuma. AZ idei év le 

nagyobb hazai és külföldi slágerei 

ezúttal sem menekültek meg Ap- 

rajafalva dalnokai elől. Hát igen, 

CEL öc ráta ut et Tati - Üres 

nek hegyes nyelvükre, annak 

majd megadják a hálósípkás 

rajzfilmmanók. 

Egy Különös álom az egyik leg- 

népszerűbb hazai soft rock csa- 

patunktól. A Tátrai Band új le- 

meze nem fog sem meglepe- 

tést, sem csalódást okozni a ré- 

gi híveknek. Az album címéhez 

igazodva a korongon az álmo- 

sabb, merengősebb dalok domi- 

nálnak, Tátrai és Charlie pedig 

továbbra is profik. 

Egy nyolc évvel ezelőtti Cseh 

Tamás-Bereményi G lemez, az 

Új dalok digitálisan korszerűsített 

változatát ezentúl CD-n is élvez- 

hetjük. Aki ismeri és szereti ezt 

az élő anyagot, annak irány a le- 

mezbolt, aki még nem, annak 

dor, Takác 

la, Balázs 1 

Rudán Joe és Tunyogi Péter ,ad- 

nak hangot". 

MU 

kazettat nyerte nyerheti 

frontember, Paksi Endre nem so 

kat lógatta a lábát, és megalapi 

totta a Wellington zenekart. Az- 

óta ez már a csapat második - 

volt Seneca tagokból verbuvá 

dott - felállása. A Végtelen 

szövegei néhol gyengék, 

kifejezetten jópofák, a 

pedig valahol az Ossián és a 

Halen között ingázik. 

Friss Not a címe a Priva 

túl homogén 

Zolee és a 

Dopeman, aki eddig 

Xsta Zolee szárnyse- 

szerzett érdemeket. 

ajándék lehet 

vagy 

tifemilis huginak (ehe-ehe). 

ét éseni 3) 

anyunak, nagyinak, kel- 

Band Különös 

ibumát 
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1998-ban járunk már, Credo cikke a The Party után jelenik meg, de sajnos most még 

nem tudunk TP demókkal szolgálni. Most szokás szerint nagyon gyenge a felhozatal a 

demók terén, hiszen mindenki a TP-re tartogatja az alkotását. A Dreamhack 97-et ren- 

dezték Svédországban október 31. és november 2. között, a Saturne 5-öt Francigország- 

ban tartották ugyanakkor, és valamikor mostanában volt a Place 2 Be 5 és a Lowres. 

Process by Ouad 

code: Inopia, Sarix, Sagacity 

graphics: Dick , Fallus" Bruna, Inopia, 

Sarix, Sagacity 

3D: Inopia, Sarix, Sagacity 

music: Kork of Trepaan 

összhatás: 9296 

z elmúlt hónapban bemutatott új, 

Á tehetséges Holland democsapat, a 

Ouad ebben a hónapban is nagyot 

alkotott. Ezúttal elkészítették a Process cí- 

mű demójukat, amivel ismét versenyt nyer- 

tek, most a Lowres party democompo-járól 

vitték el a pálmát. Úgy tűnik, nagy jövője 

van a Ouad-nak, és csak most kezdenek 

beindulni. Az új művük, a Process gyakorlatilag 

csak néhány demopart gyűjteménye, ami a 

Focus-ból kimaradt. Az egészet két hét alatt dob- 

ták össze — a demo futtatásához P166, 16 mega 

RAM és UNIVBE szükséges. A , /setup" paramé- 

terrel manuálisan is állítható a hangkártya, de a s, 

MIDAS autodetect rutinja elég hatásos, így erre 

az esetek többségében nem lesz szükség. 

A hosszú inicializálás után beindul Kork of 

Trepaan zenéje, és két áttetsző textúra kezd el 

rotzoom-olni, forogni egymáson egy speciális 

képernyőmódban. Megjelennek a manapság 

demókból (és Agua videoklipekből :)) elmarad- 

hatatlan keleti feliratok. A szöveg ezúttal kínai, 

de a japán is egyre népszerűbb manapság. Kíváncsi lennék, hogy 

a demó készítőinek van-e valami fogalma róla, hogy ezek a kínai 

írásjelek mit is jelentenek. Hamarosan 

találkozhatunk egy kék kertésznadrá- 

gos nyúllal, aki gyakran visszatér a 

demóban, ő lesz az idegenvezetőnk. A 

képernyőn átgördül egy hatalmas tex- 

túrázott gyűrű, majd a kamera elkezd 

közelíteni a közepe fele, ami hirtelen 

átváltozik egy hullámzó, textúrázott 

alagúttá, amiben a fény felé szágul- 

dunk egy ideig. Egy gyors váltás után 

áttetsző textúrákat láthatunk csavarod- 

ni, rotzoom-olni össze-vissza. A követ- 

kező részben színes textúrák hullá- 

moznak a 3D térben, majd ugyanezek a 

textúrák átalakulnak forgó plafonná és 

padlóvá, amelyek között repülhetünk a 

virtuális kamera segítségé- 

77 vel. Középen rotzoom-oló fel- 
hők száguldanak felénk, né- 

hány felhőn greetings-eket 

láthatunk, néhányon pedig 

az ismerős fehér nyulat üd- 

vözölhetjük. Ezután egy tex- 

túragenerátort láthatunk, 

amint különféle ködszerű 

mintákat visz a képernyőre 

véletlenszámok alapján (ez 

nagyjából olyan, mint a 

Photoshop 

plugin-je, de az eredmény 

felhőgenerátor 

hi see codina 
ls Kg lg d d til eg jet] 

punk music 

haz 
annál is jobban néz ki). A textúrák előtt átlátszó nyu- 

lak zoom-olnak előre és hátra, majd az egyik textúra 

a képernyőn marad, és erre rájön egy átlátszó textú- 

rázott padló, ami felett száguldunk tovább, és ami 

változtatja a szögét. Ezt egy új kaleidoszkóp-effekt 

követi, ami nagyon egyedi, igényes, látványos ötlet. A 

kaleidoszkóp pörög körbe, a lencséken pedig textúrák 

csúszkálnak, forognak, zoom-olnak. Megtekinthe- 

tünk egy képet, amin egy fehér és egy barna nyúl ül 

egymás mellett egy felhőn, majd ezt a képet egy cir- 

cleflooder rutin bontja el. Ez a kép is bizonyítja, hogy 

a készítők elutasítják a rasszizmust. :) A fehér nyúl 

sorban bemutatja a készítőket és a csapat azon tagja- 

it is, akik nem vettek részt a Process elkészítésében. 

Itt néhány plusz infót is megtudhatunk a Ouad tagok- 

ról, a háttérben pedig nagy sárga csillagok rotzóom- 

olnak. A demo utolsó rutinja következik, ami egy kép 

3D hullámoztatása, g00-zása, invertálása. A kép egy 

nyulat ábrázol (mi mást?), amint éppen kanállal 

eszik az asztalnál. Az utolsó képen pedig a fehér nyúl 

elköszön tőlünk, ahogy illik. 

Remélem még sok ilyen jó demót láthatunk a 

Ouad-tól, mint a Focus és a Process volt — úgy néz ki, 

most ez a csapat a legjobb Hollandiában a The Black 

Lotus után. A Process-t, a többi demót és a cikk foly- 

tatását megtaláljátok a CD-n, mint mindig. 

ame GY se 
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készlet a Sowah csoport kifejezet- 

ten a vékonyabb pénztárcájú szá- 

míitógép tulajdonosokat célzó hard- 

ware csomagja — több hardware elemet is 

tartalmaz. Ezek közül a legfontosabb maga 

a kétszeres sebességű DVD-ROM meghajtó, 

egy Hitachi GD-2000 (amely 20-szoros CD- 

ROM-ként üzemel). Tálcás kivitele ellenére 

szükség esetén függőlegesen is beszerelhe- 

tő, hála a kihajtható karmoknak. IDE felü- 

letre kell csatlakoztatni, a Win95 automati- 

kusan felismeri és CD-ROM-ként kezeli, 

DOS és Windx drivert pedig lemezen mellé- 

kelnek. Ennél a drive-nál végre megoldot- 

ták azt az igen kellemetlen problémát, 

hogy az eltérő frekvencián üzemelő DVD 

lézer nem tudott minden CD formátumot 

(pl: CD-i) olvasni, és minőségileg is váloga- 

tósnak bizonyult, arról már nem is beszél- 

ve, hogy az írott lemezekről hallani sem 

akart. Kipróbáltam több írott lemezt, né- 

hány karcosabb darabot is, és hiba- 

mentesen olvasta azokat. Nagyon erős 

a gyanúm, hogy ezt egy hagyományos 

CD olvasófejének beépítésével sikerült 

megoldani, mindenesetre azt jelenti, 

hogy nem kell a CD-ROM-ot is benn- 

tartani a gépben, a DVD tényleg ellát- 

ja ezt a feladatot is. 

A másik elengedhetetlenül fontos 

elem az MPEG2 dekóderkártya, amely 

már szemérmetlenül egyszerű kivitelezésűnek ne- 

vezhető. Lényegében nem áll másból, mint az IBM 

MPEG dekóder processzorból és annak kiegészítő 

áramköréből, illetve némi memóriából. Itt az egy- 

szerűség oka a költségkímélés, az alapfunkciókat 

ugyanis tökéletesen ellátja a processzor, a digitális 

hangkimenet és TV jelforrás alkatrészei megnövel- 

nék az előállítási költségeket. 

A kit elég érdekes rendszerkövetelményeket tá- 

maszt: processzor és memória igénye Pentium 166 és 

16 MB, ami a mai viszonyok között szerénynek is 

mondható — operációs rendszer szinten viszont Win95 

0SR2-t kér, pontosabban az MPEG kártyának van erre 

szüksége, mert mint a fentiekből kiderült, CD-ROM- 

ként máshol is használható. A további érdekességet a vi- 

deokártya megkötése jelenti, amely valamilyen ATI Rage II, 

vagy az 53 VIRGE DX, vagy TRIO 64V2 DX chipset-jével, esetleg 

az utóbbi kettő GX verziójával szerelt kártya. Ennek a megkötés- 

nek az oka, hogy egyedi módon oldották meg a VGA kártyával 

történő kommunikációt a feature connectoron keresztül. Az ATI 

esetében ez a saját speciális 20 pólusú csatlakozó, az S3-nál vi- 

szont a hagyományos feature connector, de mégsem korlátozza 

256 színre a lehetséges színmélységet. Ezt egy érdekes trükkel 

érik el, az 53-ra vonatkozó install lemez mellett egy második dri- 

ver is helyet kap, amely egy számomra követhetetlen módon a 

feature connectorból egy videóbemenetet varázsol. Vagyis a ha- 

gyományos módszer helyett — a videokártya jele az FC-on ke- 

resztül hozzákötött kártya képanyagával kiegészítve, a speciális 

kártyáról kerül a monitorra — a videoinformációk bemenetévé 

válik, és ezt a jelet a VGA kártya kezeli le. Ezen felül a DVD film 

szabványának követelményei miatt 48KHz-es hangot támogató 

hangkártya is szükségeltetik, az igazi élményt egyébként is ak- 

kor jelenti, ha a kivezetése egy sorround erősítőbe, a megfelelően 

bekötött és elhelyezett hangfalakba van irányítva. 

A DVD igazi képességeit a mozizásban lehet kihasználni, leg- 

alábbis amíg megérkeznek az első DVD-re írt játékok és alkalmazá- 

sok (mint említettem, hagyományos CD olvasó funkció- 

val is rendelkezik, VideoCD és CD-i nézegetésre is al- 

kalmas az MPEG dekódernek köszönhetően). Az imént 

nem véletlenül említettem mozizást, a DVD filmek 

ugyanis már túl vannak a , videózás" fogalomkörén. A 

minőségről csak annyit, hogy egy körültekintően digi- 

talizált film esetében a stúdió videémagnókkal egyen- 

értékű kép társul az abszolút térhatású hanghoz (már 

csak egy szagcsatornát kellene rátenni a még tökélete- 

sebb élményhez). Amellett, hogy jelen pillanatban fő- 

ként a sikerfilmek (Jumaji, Golden Eye), illetve legen- 

dás mozik (Ben Hur, Elvis filmek) jelennek meg DVD- 

n, várható hogy a speciális interaktív lehetőségeket 

(nézőpontválasztás, történet elágaztatás) kihasználó 

filmek is megjelenjenek — kissé nevetséges, hogy az el- 

ső ilyen alkotások az khm... emberi utódnemzést 

szimuláló, öööö. . . naturálisan ábrázoló , mű". 

A filmeket területi kódok szerint meghatározva ad- 

ják ki a forgalmazók, és itt elég szerencsés területi be- 

sorolást, a 2-est kapta Magyarország is, amibe Európa 

mellett Japán tartozik. Azért nevezhető szerencsésnek, 

mivel így igen széles választékban és gyors megjele- 

néssel várhatók a filmek, ugyanis a területi kód hatá- 

rozza meg, hogy mikor kerül piacra egy-egy mozisiker 

DVD változata. Az köztudott, hogy egy film csak azu- 

tán kerül az európai mozikba, hogy az észak-amerikai 

piacot már teljesen letarolta, viszont a japánnal együt- 

tes besorolás ezt a várakoztatási időszakot valamelyest 

lerövidítheti. A szinkron és feliratozási nyelvek tekin- 

tetben korántsem ilyen rózsás a helyzet, ahhoz, hogy a 

magyar nyelv is szerepeljen valamilyen formában, a 

hazai filmforgalmazóknak is lépniük kéne. 

A Prisma DVD Kit-et a Sowah Kft. (1134 Budapest, 

Lőportár u. 9-11. Tel.: 270-4539) bocsátotta rendelkezé- 

sünkre, az emlegetett ár pedig 77.000 Ft-- ÁFA. 



A nemrégiben feltűnt ACT LABS termékskálájá- 
nak már első darabjai is figyelemre méltó újdon- 

ságokat hoznak a joystick-ok és a gamepad-ek vi- 

lágába. A mézesmadzagot Schuerue húzza el a 

játékos olvasók orra előtt. 

r. Chaos az ECTS-ről hazatérve már felcsi- 

M gázta érdeklődésemet élménybeszámolójá- 

val, nem csoda hát, hogy saját sebességi re- 

kordomat messze túlszárnyalva siettem, mikor megér- 

kezett a várt doboz. Három eszköz lapult benne egy cso- 

mó zöld chips társaságában, bár ez utóbbiról hamar ki- 

derült, hogy hungarocell, íze még a tartármártással 

nyakon öntött borjúbecsinél is rosszabb (azért félrerak- 

tuk Zongnak). 

PowerRamp Hite 
Első pillantásra hagyományos, a Playstation-ére em- 

lékeztető gamepad, második pillantásra azonban már 

feltűnik, hogy kicsit sok rajta gomb és kapcsoló, vala- 

mint a feliratok is elég szokatlanok. A csatlakozója pe- 

dig nem a game portra, hanem a billentyűzet (PS/2 és 

hagyományos is) és a gép keyboard bemenet közé kap- 

csolandó! Alapértelmezésben a kurzormozgató gombok 

és az Alt, CTRL, Insert, Space, Enter, Delete, Esc billen- 

tyűk lenyomásával egyenértékű jelet küld a számító- 

gépnek. Ez önmagában is jó öt- 

letnek tűnik, hiszen nem 

kell a controller setup- 

pal sokat vacakol- 

ni, de néhány já- 

tékhoz nem lehetne 

hozzáigazítani. Éppen ezért az 

alapbeállítás mellett négy különböző mak- 

ró-beállításra is átváltható. Ezekben a mó- 

dokban szabadon hangolható minden, így 

egyszerre négy kedvenc játékunk kezelési be- 

állításai is tárolhatók. Maga a programozás roppant 

egyszerű, semmiféle program vagy bűvésztrükk nem 

szükséges hozzá, a tanulás módba kapcsolt gamepad- 

nek meg kell mutatni, hogy melyik gombjának lenyo- 

mására milyen billentyűszignált várunk tőle (meg kell 

nyomni a billentyűzeten). A kellemes meglepetések so- 

rát tovább növeli, hogy gombokra nem csak egy billen- 

tyűlenyomás-jel tárolható, hanem egyszerre több is. 

Például a gamepad-en az ALT feliratot viselő nyomó- 

gomb memóriája hat jelből álló sorozat tárolhat. Az 

iránybillentyűk két programhelye kivétel, a négy fő- 

irányra programozható billentyűszignál mellett a mel- 

lékirányok is külön beállíthatók. Amennyiben arra 

nincs külön program, akkor a két szomszédos főirány 

KETTEN 
Act Eu LO lő 

lenyomásának jelét küldi ki. Játékoktól függően eltérő, hogy a bil- 

lentyűkombinációt egymás után, egyszerre, vagy szünetekkel kell 

lenyomni egy speciális mozgás eléréséhez (pl.: Mortal Kombat spec. 

támadások), a makróba ezek is leprogramozhatók. Az már végképp 

hab a tortán, hogy a makrók gyárilag játékokhoz vannak igazítva, 

és ehhez a beállításhoz egy billentyűkombinációval vissza lehet tér- 

ni, törölve a felhasználói programozást. Ára: 29 dollár. 

PowerRamp 
Meghatározhatatlan kategóriába tartozó eszköz, mert bár van 

rajta egy joystick is, de az nem megmarkolható, hanem két-három 

ujjal mozgatható méretű és kialakítású, a hatalmas gombok pedig 

mind a felületen kaptak helyet, így 

inkább gamepad-nek tekinthe- 

£ tő. Elképesztő mérete (na- 

gyobb, mint egy A4-es 

lap) és fémmel kombinált 

tokozása miatt elpusztíthatat- 

lan benyomást kelt, [e 

annak ellenére, EG 

mikrokapcsolós rend- 1 

szerű. Tudásában töb-P. 

bé-kevésbé megegye- 

zik a MITE névre : § ? 

hallgató kistestvéré- 9 

vel, a különbséget az 

jelenti, hogy itt nem találhatók m meg a jobb és bal oldali tűzgom- 

bok, viszont A és Z feliratú gombokkal rendelkezik (alapértelme- 

zésben azt a jelet is adja), valamint minden billentyűre külön 

kapcsolható, négy fokozatban állítható sebességű autofire funkci- 

óval szerelték fel. Ára: 39 dollár. 

FagleAX 
Na ez már joystick, mégpedig a javából, a game portra is kell 

csatlakoztatni, a billentyűzet mellett. A szimulátorokat (is) kedvelő 

szerzők közül többen is heves nyálcsorgatásba kezdtek, már a meg- 

pillantásától is. A jó széles, stabil talpazaton 

álló kart teljes egészében csúszásgátló bevo- 

nat borítja, a csuklótámasz és a négy tűz- 

gomb mellett egy Hat Swicth is helyet kapott 

rajta, kényelmesen kezelhető elhelyezkedés- 

sel, igaz, csak jobbkezes használatra szánva. 

A széles talp nem csak a kellő stabilitás elérésé- 

re szolgál, de számos gomb, tekerentyű és 

egyéb tengeri herkentyűk is szép szám- 

mal találhatók rajta. Alapértelmezés- 

ben négygombos tolóerő sza- 

bályzóval felszerelt, Hat 

Switch-el (nézet- 

váltó) ellátott joystick, ami a 

Thrustmastert felismerő játékokban (vagy 

saját driverrel) működik, bár használtató 

kétgombos, kétirányú botként is, de gyalá- 

zat ennyire lealacsonyítani. A tolóerő sza- 

bályzó és a kitérítés-érzékelést szabályzó 

kerekek mellett a programozható funkci- 

ókhoz szükséges kapcsolók és gombok bo- 

rítják a talapzat felületének további részét. 

Az egyik legfontosabb kapcsoló a tolóerő 

szabályzót és a nézetváltót engedélyezi, il- 

letve tiltja le. A négy macro mód és a prog- 

ramozás kapcsolója mellett autótűz ki-be 

kapcsolót lelhetünk még a jobb oldalon. A 

joystick bal felén egy méretes billenő-kap- 

csoló terpeszkedik, ennek mindkét iránya 

és a talpazat elején helyet kapott nyolc ki- 

sebb gomb 10- 10 utasítás eltárolására ké- 

pes, a programozás hasonlóan , bonyolult", 

mint a game pad-eknél. Ezeken felül a 

Hat Switch is programozható, mégpedig a 

gamepad-eknél az irányokhoz hasonlóan, 

és még engedélyezett állapota mellett is 

adhatunk funkciót a keresztirányoknak. 

Végiggondolva, hogy összességében min- 

den joystick funkció engedélyezése mellett 

104 billentyűimpulzust lehet rajta tárolni, 

érthető, hogy csak a felhőkben járva tudok 

nyilatkozni róla. Ára: 59 dollár. 

Ennyi jó hír után következzen valami 

rossz is: egyelőre csak külföldön lehet kap- 

ni, a gyártó Kanadában mesterkedik. Kár, 

mert a dollár árakra alapozott számítása- 

ink szerint igencsak versenyképes lenne a 

hazai kínálattal. Ha reménytelennek tű- 

nik, hogy az itthoni üzletekben megtaláld 

a termékeket, látogass el Internetes home 

page-ükre: www.actlab.com. 



Mint azt a decemberi s 

az AIMS Labs új T 

rukkolt elő. Az 

szempontból is i. 

öbb 

kártvára, de legin- 

e elnevez 

kább extrém ár-teljesítnény 

att. A kipróbálás során 

latait Schuerue vetette 

PCI, Plug and Play kártya mellett 

a szokásos olvasnivalók társasá- 

gában találunk ugyan szép szú- 

mú kábelt, de semmi olyasmit, ami a VGA 

vezérlőhöz kapcsolná (se feature connec- 

tor-ra való, se külső loopback madzag) 

— ennek magyarázata a DirectX használa- szpare ÖGEEZBETÉS ESEN 

tában rejlik. A kártya tele van csatlako- re biggyeszteni. A nálunk forgalomba hozott kártya rendelkezik 

zókkal: a TV tuner és a rádió antenna (a mind a nyugat- (BG), mind a kelet-európai (DK) PAL szabvány vé- 

teléhez szükséges hangolással. A két videó jelforrásra ettől eltérő 

szabvány is megadható, attól függően, hogy milyen készüléket csat- 

lakoztatunk. Az automatikus állomáskeresés után, ami 

TV System ] Saving] TV Tuning] 

dobozban megtalálható) bemenete mellett 

sztereó vonali be- és kimenet, előbbi a vi- 

néhány perc alatt végigpásztázza az összes lehetsé- 

ges frekvenciát, a számunkra szimpatikus sorrend- 

ben tehetjük be az állomásokat egy listára. A rende- 7 TVtuner Video Sideo ke] 
NTSC c NE üze zés során már láthatóak a műsorok, így nemcsak a 

C NTSCJapan C PAL C PAL duplán fogható csatornák kiszűrésére nyílik lehető- 
€C PALB/G € PALM C PALM 4, e ag fi e 4 

I S VI JRÉSÁLORA SEN CHAN ség, de ee rtl i ét (bár a ve őegység 

C PALI C SECAM C SECAM érzékenységét elnézve nem hiszem, hogy erre szük- 

CIBÁLNI Cosed Capáon. ség lenne). A csatornákat el is nevezhetjük tetszés 
CC PALN 4 gl 73 4 6.al 
C SECAM B/G sz TT Video szerint, ez bármikor megváltoztatható. Szintén ebben 

4 ESZA és T. JAVéto a konfigurációs ablakban lehet beállítani az állóké- 
EZ Thin option is any avalable to NTSC syatem. pek mentésének paramétereit. 

A TV-t, videót vagy S-videót (attól függően, hogy Do] ema ] 

lakban — amelynek mérete teljesen szabadon variálható és egé- 

mit határozunk meg jelforrásként) nézhetjük ab- 

deó készülék hangjának fogadására (a 

szükséges átalakító a csomagban), míg szen torz méretezéshez is hibátlanul illeszti a képet. A kezelő- 

utóbbi a hangkártyába való jeltovábbítás- szervek egy jól áttekinthető távirányító formájában vannak jelen 

ra (kábel szintén a csomagban) szolgál, a képernyőn, avagy tűnnek elő a jobb egérgomb megnyomására 

valamint a hagyományos kompozit és az teljes képernyős módnál. A panelen a szokványos csatornaváltó, 

kikapcsoló, némító, hangerő-, szín-, kontraszt- és fényerősza- 

bályzó mellett a jelforrás választó, képmerevítő és a beállító spe- 

5-videó bemenettel találkozhatunk. 

TV vevő: hagyományos antenna, vagy a 

kábeltévé fali csatlakozóját kell a bemenet- ciális gombokat találhatjuk. Fontos, hogy a DirectX kezelésnek 

köszönhetően a képernyőbeállítások 

beleszólnak a megjelenített mozgó- 

Jikép világába is, így ne csodálkozza- 

llinak, akik csak 256 színben hasz- 

nálják a Windows-t, és borzalmas 

képet látnak: az orvosság a 16 mil- 

lió színárnyalat. 

Teletext: a vevőegység az általános 

iszokásoktól eltérően szériatartozéka 

a kártyának, de olvasgatásához kü- 

lön programot kell indítani — ennek 

I oka, hogy a program többet nyújt, mint a televíziók te- 

letext dekóderei. Néhány perc alatt letölti az összes ol- 

dalt, ezek után már nem kell várakozni a megjelené- 

sükre, valamint tetszőleges betűtípus állítható be a 

megjelenítéshez. Talán éppen ennek köszönhető, hogy 

a magyar teletext oldalakkal sem volt problémája, nem 

úgy, mint a tévéknek, ahol néha csak a második, har- 

madik frissítésre olvasható végig egy-egy sor. A kártya 

tudja a teletext-et egyszer majd felváltó, HTML-szerű, 

Intercast technológiát is kezelni, de egyelőre csak az 

USA-ban van ilyen adás. 

Képrögzítő: a külön indítható, csak ablakos képet 

szolgáltató képdigitalizáló alkalmazás a választott 

TV csatornáról, vagy videó jelforrásból érkező film- 

ből készít AVI file-t. 

Rádió: a kártyán rádióvevőt is lelhetünk: az FM csa- 

tornák vételére alkalmas vevő hangolása nagyban ha- 

sonlít a TV vevőhöz, de itt még az automatikus állomás- 

keresés érzékenységét is meg lehet határozni — ennek 

akkor van szerepe, ha valaki túl jó, vagy éppenséggel a 

lehető legrosszabb vételi lehetőségekkel rendelkező he- 

lyen használja (pl.: a hegy tetején sokkal erőssebben ér- 

keznek a jelek, mint egy völgyben). A rádióműsorokról 

is készíthetünk felvételeket .(WAV formátumban. 

Internet: a képdigitalizáló tulajdonságainak kihasz- 

nálására az Internet videó konferenciákban is lehetősé- 

get nyújt a CD-n megtalálható VDOPhone software, ezzel 

videó jelet tudunk a világhálón továbbítani. A telekonfe- 

renciához a megfelelő sávszélességen kívül már csak 

egy, a kártyára kapcsolt videó kamera szükségeltetik. 

A szép mennyiségű és tapasztalataim szerint jó minő- 

ségű szolgáltatásokkal rendelkező kártya a Multimédia 

Meeting Pointtól (Tel.: 322-8208) érkezett tesztlaborunk- 

ba. A különböző technikai remeklések mellett azonban 

talán az ára a legszenzációsabb, 38.900 Ft--ÁFA, ami 

ebben a kategóriában Xtreme-ül alacsony. 



z Imation márka bár még kissé szokatlanul 

Á cseng, de már ismerős lehet az elmúlt évben vá- 

sárolt 3M termékekről, ugyanis a cég új nevét 

hosszas bevezetőkampány előzte meg. Most pedig, az 

otthoni felhasználók körében eddig főként az adathordo- 

zókról ismert gyártó (lemezek, streamer kazetták, CD-R 

disc) belevág az LS120-as lemezeket kezelő meghajtók 

előállításába is. A lemez a hagyományos 3,5" méretű 

floppy disk-kel megegyező méretű, amit lézeres alapú 

technikával lehet írni-olvasni, a kapacitása pedig vala- 

mivel magasabb, mint 120MB. Ezt a lemezt kívánják a 

hagyományos floppy-k jogutódjaként elterjeszteni. Ezen 

elképzelésnek a támogatására a meghajtókat úgy építik 

fel, hogy képesek legyenek a hagyományos floppykat is 

lekezelni. A cserélhető merevlemezek, illetve egyéb 

nagykapacitású mobil médiák egyik célja éppen az, 

hogy az adatokat kényelmesebben lehessen továbbítani, 

ennek azonban alapfeltétele, hogy a származási- és a 

célkonfiguráció is képes legyen kezelni az adathordozót. 

Bár első fecskeként belső drive-ok kerültek piacra, de 

megérkezett végre a külső változat is — cserébe bizonyos 

funkciókról le kell mondania a felhasználónak. 

Az IMATION SuperDisk a párhuzamos, avagy 

nyomtató csatlakozóra és némi tápellátásra tart igényt, 

a szükséges kábelt és 220 Voltos adaptert adják mellé. A 

nyomtatóporttal kapcsolatban mindössze annyi az elvá- 

rás, hogy oda-vissza átjárható legyen, de ez már a 486- 

os korszakban általános követelménynek számított. A 

meghajtót nem a printer helyére (ha van), hanem a gép 

és a nyomtató közé kell kapcsolni, ez gyakori használat 

esetén jelent igazán előnyt, mivel nem kell a kábeleket 

átdugdosni. Ahhoz, hogy használhassuk, nem elég 

csatlakoztatni gépre, driver programot is installálni kell 

hozzá — itt jelentkezik az első különbség a belső meg- 

viteli sebesség: 
120MB disk 290KB/s 
1.44MB disk 55KB/s 
720 disk 28KB/s 

iJOLHEtLE 
Track-to-Irack 25ms 
FA 70ms 

hajtóhoz képest, hiszen azokat IDE, vagy SCSI csatolón kezeli. A 

külső változathoz kapunk drivert Windows 3.11-hez (ami ugye DOS 

alatt is jól működik), Win95-höz és NT-hez is. A driver automatiku- 

mint minden lemez cache programnál, 

itt is minden azon múlik, hogy mennyi- 

re kiszámítható a következő olvasás 

vagy írás céltartománya. Ez utóbbit 

csak ott érdemes telepíteni, ahol a drive 

rendszeres használatban van, jelen pil- 

lanatban csak Windows95 operációs 

rendszer alatt működik. 

Önmagában csak egy nem túl gyors, 

de hordozható egységként lehetne a 

SUPERDISK-re tekinteni, de mint a kinőtt 

floppy-t felváltó meghajtó mobil verzióját 

nézve, nagyon szimpatikus ötletnek tűnik 

arra az időszakra, amíg minden gépben 

lesz LS120 olvasó (de erre elég sokat kell 

várni). A cikk írásának pillanatában még 

csak megjelenés előtt álló készülék ára 

27.000 Ft -- ÁFA, a lemezeké pedig 
3.000 Ft -- ÁFA közelében várható. 

zo 
san felismeri és kiválasztja a lehetséges kommunikációs módok kö- 

zül a leggyorsabbat, de szükség esetén ezt kézzel is be lehet állíta- 

ni. A meghajtóprogram egy 

cserélhető — merevlemezként 

mutatja az eszközt, ennek elle- 

nére lehet rajta hagyományos 

DD (720KB) és HD (1,44MB) le- 

mezeket is olvasni. 

A másik hátrány, a belső 

meghajtókhoz viszonyítva, a 

sebesség — a párhuzamos port 

a belső csatolófelületeknél jóval 

szerényebb kommunikációs 

kapacitású. Mérésre egy CD író 

program merevlemezt tesztelő 

alkalmazását használtam, mi- 

vel ez nagyon korrekt módon 

kiépít egy sok file-os könyvtár- 

struktúrát és arról össze-vissza 

olvasva végez méréseket. A ka- 

pott eredmények érdekes mó- 

don még egy kicsit jobbak is 

lettek a gyári adatoknál, az út- 

lagos átvitel a megadott 

290KB/s helyett 295 körül volt. 

Ezeken az értékeken látszólag 

javít az a program, amely a 

meghajtó mellé járó 120-as le- 

mezen található és a SuperDisk 

Accelerator hangzatos névre 

hallgat — ideális esetben ötszö- 

rösére gyorsítja az átvitelt, de 

Lör 
1144 Bp., Vezér út 53/b H-P 10.30 - 18.30h 
Tel/Fax:18-48-745.,(30) 22-57-58 6 32-23-82 

Friss árlista: Faxbank 2-333-666 / 1024. HA 

Pentium MMX procik 15400 
Pentium alaplapok 9900 
3DFX gyorsítók 28900 
Winchesterek 19000 
33.6 modemek 8500 
Hangkártyák 2500 
CD-ROM 7900 

MINDENKINEK 
NAGYKER ÁRAK! 
Netto árak, 1év garanciával 

konfigurációk 172 év garanciával! 

1 
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tHázt—Barkács— pzs 
enki ne várja tőlem, hogy megvált- 

sam a világot, és hogy az általam 

leírtak hatására egyszerre minden 

rózsaszínű lesz, működni fog, avagy nem 

fagy le többet. Ilyen varázslat nincs, ehe- 

lyett azt a módszert fogom elmesélni, ahogy 

mi, itt, a PC-X-ben összeraktuk a gépein- 

ket, és ahogy használjuk őket immáron 

legalább két éve, általában különösebb 

gond nélkül. Ez körülbelül a partícionálást, 

a DOS és a Win95 telepítését és gatyába rá- 

zását foglalja magába. (Fontos előre tisz- 

tázni, hogy az angol nyelvű, ún. Paneuro 

Win95 változatot használjuk, amely 

upgrade formájában áll rendelkezésünkre. 

Ennek telepítése eltér az OEM és egyéb 

nem-upgrade verziókétól.) Amennyiben a 

hely, idő és a főszerkesztő engedi, kitérhe- 

tünk majd az NT-re is. 

Ha minden igaz, van egy összerakott, 

amúgy működőképes gépünk, csak nincs, 

ami működjön rajta. Talán életszerűbb, ha 

onnan közelítjük meg, hogy mégis van raj- 

ta valami, csak nem az és úgy, ahogy sze- 

retnénk (frissen vett gépek boltból elhozva 

— rémálom — tisztelet a kivételnek, kevés 

van!). Sebaj, mindkét esetben az első lépés 

az összes dokumentáció és driver előkészí- 

ja 

Current fixed disk drive: 

ELTÉR EZ ED ROVATEZ TT 

Led TZYTTETT 11 

ik 

Choose one of the following: 

Képzeletbeli gépünk összeszerelésében eljött az a pillanat, hogy Schuerue kicsalta az első életjeleket a 

vasból, amely most már csak arra vár, hogy beleköltözzön a lélek: a software. Mostantól TRf veszi át a 

stafétabotot és a szót, hogy vezetésével fejest ugorjunk az operációs rendszerek kusza világába. 

tése adatgyűjtés céljából. Ebben például segíthet egy jól-rosszul fel- 

rakott Win95, hiszen a System Properties-ből elég jól látszik, hogy 

milyen egység milyen IRO-n, DMA-n vagy [/0 címen üldögél. Per- 

sze ezek lehetnek teljesen fals értékek is, különösen a ma oly diva- 

tos Plugín Play kártyák esetében, ami hol itt, hol ott tűnik fel külön- 

böző alkalmakkor; ilyenkor nagyon fontos a driverlemez, amelyen 

valószínűleg található egy program, amely kezes bárányt farag be- 

lőle. Amennyiben ilyen jellegű információforrás nem áll a rendelke- 

zésünkre, akkor javaslom a kártyák, winchesterek, külső egységek 

tüzetes átvizsgálását, különös tekintettel jumper állásokra. 

Amennyiben minden adat rendelkezésünkre áll (jobb kétszer el- 

lenőrizni, mert utólag esetleg nehéz kitotózni bizonyos beállításokat 

mondjuk egy partícionálás után), hozzáláthatunk egy szebb, új 

rendszer építéséhez. Ehhez szükségünk lesz egy rendszer- vagy 

más néven , bootlemezre", amin az alap rendszerállományok mel- 

lett (MSDOS.SYS, I0.SYS, COMMAND.COM) megtalálhatók még az 

FDISK, FORMAT és a SYS parancsok (ezek EXE file-ok, át kell 

majd őket másolni). Az elkészítés többféleképpen is történhet, legin- 

kább attól függ, hogy szegény félkész gépünk milyen állapotban 

van. Ha például van rajta normális DOS (nem a Win95-féle 7-es, ha- 

nem 6.x-es!), a , FORMAT A: /U /S" vagy üres floppy esetén a ,SYS 

A:" paranccsal máris készíthetünk egy kezdetnek kiváló darabot. 

Ha nincs DOS, vagy egyáltalán semmi sincs, akkor kénytelenek le- 

szünk felkeresni egy megbízható havert, kollégát, ismerőst, és az ő 

gépe alapján készíteni egyet. Ebben az esetben arra kell ügyelni, 

hogy biztosan ugyanaz (vagy korábbi!) verzió legyen, mint amit 

majd telepíteni fogunk. Elsőre nem kell, és nem is lehet tökéletes 

rendszerlemezt készíteni, már csak azért sem, mert általában nem 

jr 3) 
tup Program 

FDISK Options 

. Create DOS partition or Logical DOS Drive 
EG A Lá TS tátÚ 

partition or Logical DOS Drive 
. Display partition information 
. Change current fixed disk drive 

pi 
5 
aA le 
4 

5 

Enter choice: [1] 

Esc to exit FDISK 

állnak rendelkezése a szükséges meghajtók, de ez most 

nem is annyira lényeges, fontosabb, hogy a gépet vég- 

re életre tudjuk kelteni. 

Először is partícionálnunk kell, ami eléggé felelős- 

ségteljes meló, nem szabad ész nélkül csinálni! Készül- 

jünk fel rá, hogy igazán elégedettek soha nem leszünk 

vele, de amikor már 150. alkalommal számítjuk ki az 

optimális felosztást, minden gyorsan és zökkenőmente- 

sen fog zajlani. Így elsőre elég, ha annyi tudunk, hogy 

a FAT lelkivilágából adódóan az sem jó, ha egy nagy 

partíció van, és az sem, ha sok kisebb. Ebbe most nem 

mennék bele mélyebben, az ún. , cluster-problémát" jól 

szemlélteti az 1. ábra, amely a C: winchesterem jelenle- 

gi állapotáról készült. A lényeg: 16 K-s clusternél a kb. 

174 MB tárolt adatra kb. 33 MB veszteség jut, ami épp 

1996-os aránynak felel meg, ugyanakkor az is látható, 

hogy különböző cluster-méreteknél mekkora volna. Eb- 

ből mindenki messzemenő tanulságokat vonhat le. 

Másik fontos szempont a partíciók sorrendisége! 

Winchesterünkön egy elsődleges (primary) DOS és egy 

kiegészítő (extended) DOS partíció hozható létre, utób- 

bin pedig akár több logikai DOS lemez (logical DOS 

drive). A probléma akkor merül fel, ha egy gépben több 

winchester van, és akkor válik igazán bonyolulttá, ha 

rádughatunk külső SCSI, vagy az újabban divatos , ke- 

retes" IDE vinyókat. A sorrendiséget illető szabály vi- 

szonylag egyszerű, de elég nehéz átlátni: először jön- 

nek az elsődleges lemezek, utánuk a logikaiak. A kate- 

góriákon belül a csatlakozás számít (IDEI, IDE2, 

SCSI), azokon belül pedig a Master/Slave beállítás, il- 

letve utóbbin az egységek számai (ID). Nézzünk egy 

példát ennek jobb megértéséhez. Az egyszerűség ked- 

véért tegyük fel, hogy van két winchesterünk (W1, W2) 

az IDEI-en, az IDE2-re pedig egy keret csatlakozik. 

W1-en van egy primary (P) és egy extended partíció 

egy logikai lemezzel (XL), W2-n viszont csak extended 

két logikaival (XLI, XL2). A betűjelek kiosztása még 

könnyen átlátható: C: — W1P. D: —WIXL, E: — W2XLI, 

F. — W2XL2. A dolgot viszont eléggé összekavarhatja 

egy kívülről érkező, a keretre csatlakozó W3 winches- 

ter, amin mondjuk csak egy primary (P) partíció van. 

Ebben az esetben: C: — WIP D: — W3P E: — WIXL, F: 

— W2XLI, G: — W2XL2. Mint látható, az ,új vendég" 

feltúrja az egész sorrendet, maga mögé utasítva az ösz- 

szes többi partíciót. Miért fontos ez? Például elég ké- 

nyelmetlen akkor, ha W3 távollétében olyan programot 

telepítünk D:-re, ami megjegyzi, hogy a D: winchester- 

re lett felrakva. Ez a program nyilván nem fut akkor, 

ha W3 is jelen van, hiszen ebben az esetben , nem talál 

magára". A helyzetet tovább bonyolítja, ha W3 még egy 

extended partíciót is tartalmaz, valamint ha SCSI win- 

chesterek fogadására is fel vagyunk készülve. A prob- 

léma legegyszerűbb megoldása, ha csak egy primary 

partíciót hozunk létre (C:) az összes többit pedig extend- 

ednek definiáljuk, így a felkötés sorrendjében osztód- 
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ize FAT Type Total U 

nak ki a betűk (persze a keret így is beáll az SCSI elé, 

de ez nem akkora probléma). 

Most, hogy már mindent tudunk, neki is kezdhetünk 

a dolognak. Úgy gondolom, az FDISK minden őskövület 

menüje magáért beszél, kivéve talán a 2-est, amivel a 

primary partíciókat lehet aktívvá tenni, ha van mellet- 

te extended is — ez fontos! Attól függően, hogy mekkora 

kapacitás áll rendelkezésünkre, és attól, hogy mire 

akarjuk használni, más és másféleképpen érdemes fel- 

osztani a lemezt. Én három részre vágtam fel a , tortát": 

egy szeletet a DOS, a Win95 és egyéb később telepített 

programok számára, egyet a játékok, letöltések számá- 

ra, és egy kisebb méretű darabot a swap-file-nak. Utób- 

bira a FAT fragmentálódása miatt van szükség, ugyan- 

is nincs szánalmasabb dolog, mint amikor 167 kis rész- 

re szétesett swap-file csigalassúsággal őrli a lemezt 

windows alatt. Így, egy külön partícióra rakva jól el van 

magában, és ennek a Win95 is nagyon fog örülni! 

Konkrét példán bemutatva, mondjuk egy 1.2 Gigás 

winchesteren ez úgy nézne ki, hogy 500-700 Mega 

rendszer (ha nem akarunk rá sok alkalmazást felrakni, 

érdemes 512 MB alá menni, így csak 8K-sak a clus- 

terek!), 400-200 Mega játék, letöltés, vagy amit akartok, 

maradék 100-250 Mega swap. De mint korábban céloz- 

tam rá, a tökéletes felosztást csak a nagyon sokadik pró- 

álkozásra sikerül majd eltalálni, ugyanis csak hasz- 

nálat közben derül ki, hogy az, amit az FDISK haszná- 

ata során gondoltunk, jó volt-e vagy rossz. Itt említe- 

ném meg a Partition Magic című programot, amely ké- 

pes arra a csodára, hogy megformázott, használatban 

evő partíciók között csencseli a helyet. Gyakran jöhet 

jól, elvégre egy rakás időt meg- 

ELEN  spórolhatunk vele, és nem is ke- 

SZÉT rül sokba! 

Ha mindezzel elkészültünk, 

az FDISK-ből kilépve a gép új- 

raindul (ha még mindig a meg- 

hajtóban van a rendszerlemez), 

majd kezdődhet a formattálás. 

A FORMAT parancs nem szorul 

bővebb magyarázatra, ha vala- 

ki kíváncsi, milyen paraméterei 

vannak, indítsa el /? paraméterrel. Esetünkben bőven elég a /U 

(az előző állapot figyelmen kívül hagyása), a /S (rendszer átmá- 

solás — természetesen csak a C:-nél) és a /V:"COW8:CHICKEN" 

(volume label, azaz név megadása) kapcsolók. 

A winchesterek felélesztése után telepítenünk kell valamilyen 

DOS-t a gépre. Régen az egész eddig említett hercehurca a telepítés 

része volt, de a 90-es évek közepe felé upgrade-mánia tört ki a Mic- 

rosofton, és azóta a DOS-t telepítő program elvárja, hogy legyen va- 

lami a , talpa alatt" (azaz már legyen valami, amire rátelepedhet), 

ahhoz, hogy működni tudjon — legalábbis én a 6.2x-es DOS sorozat- 

ból csak ilyet láttam. A készlet általában három lemezből áll, és kis- 

millió felesleges dologgal terheli meg frissen született winchesterün- 

ket, úgyhogy a felrakást a szortírozás kövesse. Itt is mindenkinek 

magának kell eldönteni, hogy mit szeretne használni, de előre szó- 

lok, hogy , hátha egyszer szükség lesz rá alapon" rengeteg helyet le- 

het elpazarolni, így ezt nem javaslom. Én ezeket hagytam meg: 

EMM386.EXE, EXPAND.EXE (jó, ha megvan; a telepítő lemezekről 

tud visszaállítani programokat — ha a letörölt dologra mégis szük- 

ségünk volna), FDISK.EXE, MEM.EXE, MSCDEX.EXE, SCAN- 

DISK.EXE, SMARTDRV.EXE, SUBST.EXE, UNDELETE.EXE, 

AEN YEN HA 
PTE LETÁT 
ADéli pálynudvarnál; 1012 Bp, Márvány u, 
Y WjAbejárgt azAlkotás ufelől) 

XCOPY.EXE, COMMAND.COM, FOR- 

MATCOM, MOUSE.COM (a Microsoft féle 

8.2-es, utolsó ingyenes egér driver , ha jól 

tudom kihagyták a 6.22-es MS-DOS-ból), 

SYS.COM és HIMEM.SYS. Bár majdnem 

még egyszer ennyi helyet foglalnak, mégis 

azt javaslom, hogy az első alkalmakkor ne 

töröljük le a HELRCOM, HELPHLP és 

OBASIC.EXE file-okat, amelyek így együtt 

nagyon részletes információforrásul szol- 

gálnak bármilyen probléma esetén. Ha ez- 

zel is végeztünk, hozzáláthatunk a külön- 

böző kártyák (hang-, SCSI stb.), perifériák 

(pl.: CD-ROM) meghajtóinak telepítéséhez. 

Én minden ilyen rendszerdolgot egy ZYZ 

könyvtárban tartok, azon belül pedig kü- 

lön-külön alkönyvtárakba telepítem a dri- 

vereket (kivéve az MSCDEX.EXE-t, ami a 

DOS alkönyvtárban van). Persze ezeket is 

érdemes kimazsolázni; általában a felra- 

kott file-ok felére sincs szükség. 

Innen folytatjuk a következő hónapban, 

amikor is gatyába rázzuk majd a CON- 

FIG.SYS-t és az AUTOEXEC.BAT-ot, elké- 

szítjük a már majdnem tökéletes rendszer- 

lemezünket, és nekiveselkedünk a Win95 

telepítésének is. 
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E havi cikkünkben Zuzer The Hun folytatja a JavaScript rejtelmeinek bemutatását. Még 1x hangsúlyoz- 
za: a JavaScript rengeteg dologra jó, de most elsősorban poénokra, trükkökre használjuk. Ezek a cikkek 

nem JavaScript kézikönyvnek készültek, inkább csak kedvcsinálók. A mostani pár kisebb script is első- 

sorban arra jó, hogy az oldaladra tévedő látogató felkiáltson: jé, de jó, ilyen is van? Ezen scriptek mind- 

egyike fut Netscape Navigator 3- és fölfelén, valamint Internet Explorer 4-en. Apró különbségek előfor- 

dulnak, ezeket majd jelezzük. 

z első script érdekes kis effekt. 

Szöveget görget alulról fölfelé az 

általunk megadott sebességgel és 

az általunk megadott ideig. A végén (va- 

gyis a szintén általunk megadott időpilla- 

ni akarunk. Legyen most ez , Köszöntelek Zuzer the Hun oldalán. 

Kattints ide és lépj be." Idétlen szöveg, belátom, de kísérletnek jó 

lesz. Kicsit beformázzuk, és a kattints ide lesz a link a következő 

oldalra — e szerint így módosul a forrásunk: 

natban) megkérdezi, hogy bezárja-e a Zhtml- 

browser ablakot, ha esetleg a felhasználó Zhead2 cAtitlez Scroll Intro €/titlez 

elaludt volna. Felhasználható kezdő olda- 2/headz 

Zbody bgcolor —black text— white link—5555FF- 

2p align —center2 c font face — Arial, Helvetica 

family — Arial, Helvetica size—6 2 Kgrouml;szérouml;ntelek 

2/p2 

£br2 cbr: cbr3 cbr3 cbr3 cbr2 

2p align— center 2 Zuzer the Hun oldalgraacute;n 

lunkra, mint érdekesség, vagy olyan szö- 

veghez, amin mindenképpen végig kell 

mennie a usernek ahhoz, hogy eljusson a 

következő oldalra, de a készítők nevét is fel 

lehet így sorolni (mint a moziban, csak for- 

dítva). Először csináljuk meg a , sima" 

HTML oldalt. 2/p2 

Zbr2 br cbr3 cbr3 cbr3 cbr: 

2htmlz 2p align—center2 Ca href— index.html 5 Kattints ide C/az 

ahead: title Scroll Intro c /titlez Sreacute;s Igreacute;pj be 

2/head2 2/p2 

2 body bgcolor—black text— white 2/body2 

2 /hodyz 2/htmlz 

c/htmlz 

Most pedig jöhet a script maga. Ahogy azt már a múlt havi 

JavaScript cikkből is megtudtuk, ezt érdemes a HEAD TAG-ek kö- 

zé helyezni. Figyeljetek arra is, hogy a JavaScript case sensitive, 

Mint azt már mindenki tudja, ez egy 

fekete-alapon-fehér-szöveg oldal, egyelőre 

szöveg nélkül. A dokumentum BODY-jába 

kerül mindaz, amit scrollozni, azaz görget- 

tehát a kis- és nagybetű nem ugyanaz, és a sortörést is figyeli. A 

comment, azaz megjegyzés eleje és vége legyen tehát egy sorban, 

ha lehet. Tehát: 

EM cheadz 

Ztitle2 Intro €/titlez 

.CSCRIPT LANGUAGE — TavaScript" 2 

// most JavaScript jön 

c1— Régi Browserek Ezt Nem Látják 

0; // megadjuk a t (idő) változó 

Köszöntelek 

vart 

alapéi 

function intro() 

intro nevű függvényt 

1 
window-.scroll(0,t); // ez maga a 

scroll funkció a t változóval 

t4—7; 

meg a scroll sebességét 

WavaScript Application] 

// definiáljuk az 

// figyi, mert ez határozza 

// az 

intro örökké tart, bár csak egyszer fut 

setTimeout(, intro() ",0); 

3 
setTimeout(, window.close() 5000). // ez csukja be 

az ablakot 5000 msec múlva 

//tt a vége — 

2£/SCRIPT2 

Ezek után már csak egy van hátra: meg kell mon- 

danunk a browsernek, hogy indítsa el az intro-t, 

amint betöltődött a script. Ezt a BODY TAG-nél tesz- 

szük meg. 

2 body bgcolor—black text— white link—5555íf 

onLoad—"intro() "2 

Na ezzel megvolna az első effekt. Mehetünk to- 

vább. Tehát a látogató rákattint a , kattints ide" fel- 

iratra, erre — normális esetben — eljut egy következő 

oldalra. Azonban most megnehezítjük a dolgát, és 

küldünk neki egy figyelmeztetést, amin keresztül 

csak akkor tud eljutni az oldalunkra, ha , leokézza". 

Tehát a link mutasson a ok.htmi oldalra. Ez az oldal 

így fest: 

Ehtml- 

Shead2 

script language — JavaScript 5. // Csak a szoká- 

sos 

if(confirm(, Biztos vagy benne?")) . // Itt lehet meg- 

adni, hogy milyen üzenet szerepeljen az ablakban 

1 
window.location —"ok.html" ) // Ha OK, akkor 

ide kerül a látogató 

else ( window.location — "cancel.htmlI" // Ha meg 

cancel, akkor ide 

; 
//—-Itt a vége—- 

2£/sceript2 

2/head: 

Zbodyz 

2/body2 

2/htmlz 

Ennyi az egész. Általában arra használják, hogy fi- 

gyelmeztessék a látogatót: a site esetleg sértő, törvényte- 

len, unalmas, felháborító stb. anyagot tartalmaz, tehát 

aki sértődős, törvénytisztelő, kalandvágyó, érzékeny 

stb., az jobban teszi, ha , cancelez". De poénnak is jó, 

persze a túlzott használata igencsak idegesítő lehet. Jö- 

het az utolsó script, amely megoldja, hogy ha az egér a 

link fölött van, akkor a Status Bar-on (alul, ahol a 

browser üzeneteket küldözget nekünk) megjelenik az 

általunk beírt üzenet. Ha a látogató kattint, egy általunk 

meghatározott nagyságú és tulajdonságú (pl. Toolbar, 

Location van-e) ablakban jelenik meg a következő oldal. 



html 

cheadz 

Cseript language — JavaScript 2 

€c1—-IJAVASCRIPTJ—- 

function loadSession1 (page) // Ez az ablaktöltő függ- 

vény. Számot azért kapott, mert lehet belőle több is, 

minden függvénynél definiálni lehet az ablak tulaj- 

donságait 

1 
var winSize; 

if (navigator.appName.toLowerCase() — — 

"netscape ) ( 

winSize — , location, width —600,height—400") // 

Ez adja meg a Netscape browsereknek, hogy mek- 

kora ablakban nyissa az oldalt, illetve, hogy csak a 

location legye fölül, a Toolbar ne 

else // Ha nem Netscape, akkor az alábbiakat csi- 

nálja, az eredmény ugyanaz 

(winSize — , menubar —no, scrollbars — no, sta- 

tus-no fullscreen —yes, width —600,height—4007) 

msg — open(page, "Session" winSize); 

) 
// —-IJAVASCRIPTJ— 2 

£/scripi2 

c/head2 

cbody bgcolor—black link— white2 

font size—4 face — arial helvetica 2 

Lcenter 

La href— JavaScript:loadSessionl(, login.html")" 

onMouseOver— "window.status— Erre, erre ;return true" 

onMouseOut— "window.status— ";return true" 2 

Kattints Ide C/a- 

2 /center2 

2 /body2 

£/htmlz 

Azok, akik olvasták a múlt havi cikket, tudják, hogy az 

onMouselver és onMouselut az egér pozícióját jelenti. Nevezete- 

sen, hogy épp a link fölött tartózkodik, vagy valahol máshol. A 

windows.status jeleníti meg a Status Bar-on a kívánt szöveget, 

ami most egy sima , Erre, erre" üzenet. 

Úgy hiszem, ez pont elég lesz egy hónapra. Ha mégsem, aján- 

lom a webet, mint nagyszerű referenciaforrást. Indíts a 

http://www.netscape.com-mal, vagy valamelyik search enginnel 

(www.yahoo.com, www.altavista.digital.com, www.hotbot.com, 

www.infoseek.com stb.), ahová írd be a , javascript" varázsszót... 

és láss csodát! A fentebb említett scriptet és a HTML forrásokat 

elrejtettük a CD MELYVIZIZUZER alkönyvtárba, hogy egyértelmű 

legyen a teljes forrás! Leveleket továbbra is várok 

(halmos zCDosiris.elte.hu). Pá! 

[JavaScript Application] 

a Bee 
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akkor az gy félsz ölgalaton Szív 
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Zuzer The Hun továbbra is ontja ma- 
gából az animációkat, ezúttal egy 

gyárlátogatáson szerzett élményeit 

osztja meg a MAXimalistákkal. 

otális, indusztriális, vizuális beha- 

T tás. Így jellemezném az e havi CD 

animot. Ehhez a témához még biz- 

tosan vissza fogunk térni, szerintem hálás, 

mutatós, és nincs vele túl sok vesződség. 

Szeretném megjegyezni, hogy volt a kedves 

olvasók között olyan, aki olybá vette, hogy 

ezek a cikkek azért születnek, hogy min- 

denki meg tudja csinálni ugyanazt az ani- 

mot, ami a CD-n van, aztán örüljön, mert 

már van belőle kettő. Nem így van; ezen 

cikkek alapján ez nem is lenne lehetséges, 

hiszen egyfelől nincs hely mindent ponto- 

san leírni, másrészt fontosabb, hogy a gya- 

korlatban megtanuljatok egy-két új dolgot, 

mint az, hogy szó szerint (vagyis pixel sze- 

rint) ugyanazt a képet létrehozzátok. E hó- 

napban megismerkedünk egy új objecttel, a 

Lofttal, és két freeware pluginnal. Megtud- 

juk azt is, egyelőre még csak alapszinten, 

hogy mire jó egy Expression Controller. 

Ezeket megtalálod a CD MELYVIZIZUZER 

könyvtárában. 

Kezdjük az objectekkel. Már előre mon- 

dom (már említettem), hogy minden egyes 

darabot érdemes elnevezni, később időmeg- 

takarításhoz vezethet. Erre én is nehezen 

veszem rá magam, mert ha épp beindul az 

objectgyártás, akkor nehéz erre figyelni, 

tudom, de azért hasznos. Pláne ha tudod, 

hogy a ,h" megnyomásával lehet objecteket 

kiválasztani név szerint. Ennyit a gyorsí- 

tásról. Tehát: kell egy robot, ami gyártja a 

logót, kell egy cső, amiben utaznak a 

(félkész darabok, majd egy robotkar, ami 

a végén az arcunkba csapja a kész logót. 

Nem árt ezenkívül egy padló és valami, 

ami a logót szimbolizálja, amikor még 

messze van (felőlem lehet a végleges is). A 

robot persze egy igencsak egyszerű valami, 

még mint ipari design se menne el, de gon- 

dolom, ez most senkit sem zavar túlságo- 

san, egyszer majd csinálunk egy szebbet 

is. Egyébként, ha valaki még erre is lusta 

lenne, ajánlom figyelmébe a MAX-szal 

együtt járó scene-ek egyikét, ahol van egy 

ennél is egyszerűbb robot. 

juk ki a Skint. A Surface Parameters alatt lehet 

Mappinget adni hozzá, jó, ha ezt most meg is tesz- Studio Max 
szük! A Skin Parameters-nél ajánlom mindenki fi- 

gyelmébe a Path Steps és a Shape Steps opciókat. Az 

előbbivel lehet a cső hosszát, az utóbbinál a cső kerü- 

letét szebbé tenni. Gyakorlatilag az eredeti objektu- 

mokhoz (vonal és kör) való igazodás mértékét jelenti. 

Startoljunk egy hengerrel (cylinder primitive) — 60, -450, 20, 1, 

24. Másoljuk le (Shift Move Tool), ennek paraméterei legyenek 90), - 

500, 20, 1, 24. A nagyobból vonjuk ki a kisebbet (Boolean 

Subtraction), ez lesz mindennek az alapja. Rakjunk alá egy másik Természetesen minél nagyobb a szám, annál szebb 

hengert, hogy ne dőljön fel. Rakjunk még egy hengert a nagy lesz a cső, és hosszabb a renderelési idő. Ha kész a 

(Boolean) henger vájatába, ez fog szépen világítani. A robot első loft object, érdemes egy pillantást vetni a Modify Tab- 

karja lehet egy sima henger is, én mindenesetre adtam neki egy — Deformations kinyitható menüre, ahol kellő szabad- 

MeshSmooth-t (az alaphenger egy 150, 90, 3, 3, 32 darab, Slice On 

pipálva, ez -90, -270), majd másoltam belőle egy kisebbet és ezt ki- 

sággal lehet a kész object különböző paramétereit 

változtatni. Ha pl. a Scale-re kattintasz, akkor a 

Track Editorhoz hasonló felületen változtathatod a 

cső vastagságát. Maga a csoda. 

No, most jöhetnek a részecskék. Peter Watje, a 

Mágus, volt szíves írni egy plugint, ami Particles -t 

vontam a nagyobból. Fontos, említettem is már, hogy a MeshSmooth 

legyen előbb, aztán a Boolean, ellenkező esetben nagyon csúnya 

dolgok jöhetnek ki. Tehát ebből lett a félhold alakú csoda. 

A második kar kétféleképpen is elképzelhető. Az egyszerűbb 

(de nem feltétlenül nagyszerűbb) megoldás az, ha egy Box primi- 

tívből Taper Modifierrel és MeshSmooth-szal alakítjuk ki, a má- 

sik, amit én is választottam, hogy csinálunk egy Line Spline-t, 

néven vált híressé és méltán megbecsültté MAX fel- 

használók köreiben. Csak be kell másolni a CD-ről a 

Plugins könyvtárba, majd a MAX indítása után ott 

találjuk, ahol a standard particle-öket. Rakjunk ki 

egyet oda, ahonnan a szikrákat akarjuk lövellni, ál- 

ami a kar kontúrjának fele, ezt tükrözzük, majd Extrude és 

MeshSmooth. Így több lehetőség van finom változtatásokra. A kar 

többi elemére szót sem érdemes vesztegetni, jöhetnek a csövek. 

Igen, a loft. Méghozzá nem is akármilyen, ez a loft ugyanis egy 

olyan szolgáltatása a MAX-nak, ami után pl. a Lightwave hasz- 

nálók csak csorgathatják a nyálukat. 

Kezdjük egy szép Line-nal, huzigáljuk ab- 

ba az irányba, amerre a csövünk fog me- 

redni. Az Edit Spline Modifierrel állítsuk 

be pont olyan tekergésekre, amilyenre vá- 

gyunk, vagyis csináljunk úgy, mintha a 

spline lenne a cső maga. Nem kell elkese- 

lítsuk be a paramétereket, aztán csináljunk belőle 

pár másolatot a kívánt irányba. Egy másik megol- 

dás, ha kiválasztjuk a Spherical Emitter Shape-et, 

redni, ha a spline nem mindig arra tekere- 

dik, amerre szeretnénk; sok gyakorlás kell 

ahhoz, hogy tökéletesen urai legyünk a 

Bezier görbéknek! Ha kész, először örül- 

jünk, majd hozzunk létre a cső vastagsá- 

gát megadó kör spline-t (Create Shapes 

Circle), azaz a kör és a cső átmérője lesz 

ugyanaz. Hoppla, egy tipp a spline-nal 

kapcsolatban: kezdhetünk egy sarkított 

vonallal (cornered line), amit majd az Edit 

Spline Modifierben Sub-Object Spline alat: 

az egér jobb gombjával átalakítható e sie 59 Pesze ela] 

Bezier-vé. Ez sokszor segít. 

Szóval megvan a vonal és a kör. Vá- 

lasszuk ki az előbbit, majd a Create-t 

Geometry-Loft Object-ben, kattintsunk a 

Loftra, majd a Get Shape-re, aztán válasz- 

szuk ki (kattintással vagy név szerint) a 

vonalat. Kész a loft object, azaz a cső ma- 

ga. Alapállásban csak Shaded Viewport- 

ban látszik, egyébként csak egy vonal jel-[/ 

képezi. Ha ezen változtatni akarunk, ak-[- 

kor a Skin Parameters-Display alatt pipál- 



ebben az esetben minden irányban egyenletesen oszlik 

el — aránylag, de csak a józan ész határain belül. Az 

animáció többi résztvevőihez igazítsuk a többi paramé- 

tert, ezt nem részletezem, nehogy ezzel az egy animmal 

teljen meg az újság. 

Egy ilyen kevésbé összetett mozgásokból álló scene- 

nél is ajánlatos rövid forgatókönyvet készíteni, így job- 

ban fognak a dolgok klappolni. Ha megvannak a mozgá- 

sok, és sikerült mind a robotra, mind a padlóra megfele- 

lő textúrát találni, akkor jöhet a Video Post, ezen belül is 

egy másik szuper plugin, a Super Glow. Válasszuk ki 

mindazon objecteket, amikre rá akarjuk erőltetni ezt a 

fényáradat-csodát, és az Edit menü alatt a Properties-nél 

állítsuk át az Object G-Buffer Channel-t a megfelelő ér- 

tékre. Vigyázat, a Super Glow nem támogatja a Material 

ID-t, de sebaj. Érdemes ezzel is kísérletezni a fényviszo- 

nyok és a tárgy közelségének függvényében. 

Ja, és hogy mitől lett a csövem ilyen szép bordás? A 

válasz egyszerű: erős Bump Map-ként egy csíkos textú- 

zo 
rát raktam rú. 
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ú 
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V. ker. Vadász utca 36. 
H-P:8.30-18.00 Szo: 9.00-13.00 

Tel: 331-0518, Fax: 311-8671 
híttp:/www.ready.hu 

KOMPLETT 
KONFIGURÁCIÓK 

READY STATION 92.800 Ft 
IBM 166mx, 8MB RAM, 1GB HDD, 
1,44 FDD, 14" COLOR SVGALR NI 
MONITOR, 1MB VGA 
READY OPTIMAL 126.800 Ft 
Intel P16G6, 16 MB RAM, 1.7 GB HDD, 
1,44 FDD, 14" COLOR SVGALR NI 
MONITOR, 1MB VGA, 20x CD 

PROFESSIONAL 196.500 Ft 
Intel P233MMX, 32MB RAM, 2.1GB HDD, 
1,44 FDD, 15" COLOR SVGALR NI 
MONITOR, 2MB VGA, 20xCD, SB16 
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vállalunk. 
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Árlistánkat faxbankból is lekérheti: 
) 2-333-666 / 13104 
AÁraink az ÁFÁ-t nem tartalmazzák! 

Ha valaki éjjel-nappal az Interneten lóg, 
nem mindegy, milyen a vonal! 
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ISDN, közvetlen vonali szolgáltatások belső hálózatokat 
üzemeltető ügyfeleink részére 

professzionális Web-design extra szolgáltatásokkal 
WWW oldalak ingyenes elhelyezése 
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e ingyenes Internet-oktatás és szoftvercsomag 
a legnépszerűbb. programokkal 
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Új címünk: 1023 Budapest, Zsigmond tér 10, 
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Sokféle játékot megéltünk már: barbi- 

baba, villanyvönat, matchbox, kvarcjá- 

ték, játékmaci és a többi: Most azonban 

olyasvalami hódít, amelynél már az is 

kétségbe vonható, hogy egyáltalán já- 

tékszerről van-e szó. Igen, a tam- 

agotchi-nak; vagy magyarosan a tam- 

agocsinak járt utána Newlocal és Zong. 

eglepő módon, a manapság igen 

FG) ELSZ e ee ee t ete eeVTYA ele ő 

jr MR TT LÁZ NET JÁLATKI 

állatfaj, amely egy rettentően egyszerű ki- 

jelzőből áll, és hangot is csak egy hétzenés 

[daN at al alk tása el 

ra siker és tömeghisztéria veszi körül. 

ebédidő lévén elég sok vendég ebédel, természetesen a megszokott kel- 

lemes csendben. Az étterem rejtett hangszóróiból nagyon halkan szól 

a zene, annyira andalítóan, hogy észrevétlenül mindenki a csapdájá- 

ba esik. Senkinek sincs kedve beszélgetni, sokan már végeztek 

CSS Met LA edd ni e Cajetan tá ee deetáete ránt [zárt el (el 

eü EL E DJ og aátán atban zátán al 408 

tönyzsebben felciripelő hang. Na! — gondolhatnánk, egy fontos ember 

most bizonyára előveszi maroktelefonját és nekiáll hangosan intéz- 

kedni. Mindenki lázas sietséggel elkezdett kapkodni a zsebe felé, még 

az átellenes sarokban ácsorgó főpincér is, aki szinte hisztérikus se- 

bességgel matat a zsebében. Mesterien megrendezett jelenethez illően, 

mindenki egyszerre rántja elő a bűnösnek vélt szerkezetet. Ekkor jön 

a döbbenet, mert senki nem a kedvenc telefonját szorongatja, hanem 

elmerültem nyomogatja a kezében tartott vackot, ekként: ,— Jól van 

kicsim, ügyes vagy. Látom szép nagyot alkottál, de azért legközelebb 

szobába. piszkíts. . Unatkozol? 

Gügyügügyügügyü. Mennyire szeret 

54 engem az én csibucikám. . . " 

Vessünk egy pillantást a gépál- 

látra, kicsit közelebbről, kezdjük 

azzal, hogy hogyan szüle- 

tik meg a lény? Egysze- 

KELLŐ BSA KATA 

Történelméről sokat lehetne írni, de elég ne a 
posezá 

ünnyi, hogy az őrület egy Bandai 0 által 

gyártott digitális dinoszaurusszal kezdő- 

dött. Először körülbelül 1000 darabot gyár- 

tottak, és amikor az napok alatt elfogyott, 

már akkora volt a kereslet, hogy Japán- 

[int PAZ e katt tn 

álltak a boltok előtt. Ekkor kezdtek 

elszaporodni a kópiák, amelyek e LALI] 

1. védő biztosító lapkát kirántjűk (, kibiztosít- 

"Hi juk"), és várunk egy picit. Beállítjuk az órát 

/ a gépezetben, akárcsak egy ,hétzenésnél", 

ezután egy tojás jelenik meg a képernyőn. Ha 

jele gates etet avatás 88 

fire, de azért észre lehetett 

KATA elh KN TTA 

F.A 

DOL dj et aaa türelmesen várunk, akkor láthatjuk, ahogy mo- 

gosabb étterme, a pas corog, majd kikel belőle kedvencünk, akinek napi- 

üteg KJsLA a rendjéről, etetéséről, tisztántartásáról éppúgy gon- 

Hétköznap és "  doskodnunk kell, mint a szórakoztatásáról, és arról, 

Volt már lehetőség kutyák, macskák, aranyhalak desktopon történő gondozására, arra azonban még nem volt pél- 

da, hogy egy repülő palackorrú delfint kellett volna magunkhoz édesgetni. Minden mozdulat, amit teszel, megha- 

tározza kapcsolatotokat. Halkan beszélj hozzá, s hívogasd az általad kitalált néven a mikrofon segítségével, melyet 

ajándékként mellékelnek egy síp társaságában a játékhoz. Ha gondolod, rögzíthetsz hangokat, vagy akár a játék 

közben is beszélgethetsz Finfinnel. Igen, beszélgetésről van szó, hiszen válaszol is a kis kedvenc. Persze nem a mi 

nyelvünkön, hanem a sajátján, mely inkább éneklés, mint beszéd (ezzel ügyesen kiküszöbölték a más nyelvekre 

történő fordítást). Rendkívül jókat lehet mókázni a mikrofonnal, mi is felejthetetlen perceket töltöttünk el a szerkesz- 

tőségben: "Béla! Lábhoz, vagy nincs hal!" szövegekkel! A kis állatka néhány napi intenzív törődés után (itt még 

véletlenül sem a verésre gondolok) már hallgatott nevére, s örömmel teli éneklésben tört ki, ha beléptünk az ajtón. 

Teo-n, lévén egy komplex ökoszisztéma, Finfinen kívül rengeteg élőlény él még. Formájuk és színeik egyáltalán 

nem hasonlítanak a Földön megszokotthoz, úgyhogy ne lepődj még, ha lábon közlekedő halakkal és repülő teknő- 

sökkel fogsz találkozni. Az évszaknak és a napszakoknak megfelelően Finfin hangulata is folyamatosan változik, 

ha rossz az idő, inkább a barlangja közelében kóstolgatja a frissen fogott halakat, ha azonban hetedhét ágra süt a 

nap, szívesen nézelődik az erdő legmagasabb fájáról, és vidáman énekelget. A nem éppen játékairól híres Fujitsu 

kitett magáért, ötletes szép, újdonságokkal fűszerezett játékot dobott piacra — annak, akit érdekel a tamagocsizmus. 

hogy este, lefekvés után a villanyt lekapcsoljuk. Álta- 

lában három gombbal lehet kommunikálni az újdon- 

sült élőlénnyel (van rajta egy rejtett, süllyesztett 

gomb, melyet akkor kell megnyomni, ha újra életet 

szeretnénk adni elpusztult digitális állatkánknak). 

GIEY aság ezt BZ 39 gene tetei átt ay tZ eli 

műveletek, amik között általában a bal oldali gomb- 

bal lehet lépdelni, a középsővel kiválasztani, a jobb 

oldalival kilépni. Minden Tamagocsi esetén más és 

más dolgokat hajthatunk végre. Etetés, játszás, taní- 

tás, dalolás, takarítás, gyógyítás, fenyítés, lámpa leol- 

tás, súlymérés. Az állatka fejlődik, attól függően, hogy 

mennyit törődünk vele, mennyi táplálékot adunk ne- 

ki, mennyire kényeztetjük el, és mennyit játszunk ve- 

le. Ennyire egyszerű az egész, néhány sorban leírha- 

tó, mégis, mégis, milyen népszerűségnek örvend. 

Gondolkodjunk el egy kicsikét azon, hogy mi váltot- 

ta ki ezt a szenvedélyt. Tamagocsi gyakorlatilag egy tö- 

kéletes játék baba és egy videojáték keresztezése. 

A , babával" a képernyőn át lehet kommunikálni, és az 

bepisil, szomorú vagy vidám lesz, attól függően, men- 

nyit törődünk, játszunk vele. Sőt fejlődik, a gondosko- 

dás mértékétől függően. Sokan azt állítják, hogy pont 

ezzel lehet igazán megtanítani a gondoskodást a gyere- 

keknek. Legalább ugyanennyien pedig azt szajkózzák, 

hogy ezzel lehet igazán elrontani azt, lévén, ha meg- 

hal, újra indítható, nincs felelősség egyáltalán. Külön- 

ben is a gyerekek figyelmét elvonja az élet lényegesebb 

dolgaitól és a felnőttek is jobban teszik, ha nem ezzel 

foglalkoznak. Hallani lehetett olyan híreket iss mely 

szerint a sokat utazó üzletemberek azért vették, mert 

hiányzott nekik az emberi gondoskodás jóérzése, és így 

könnyen megoldhatták, egy kis kedvenccel, aki igazá- 

ból nem tud nagy galibátrokozni: Aztán ott vannak a 

híres ,tama" temetők. Mekkora fricska is ez a társada- 

lomnak! Képzeljük el, hogy egy lélektelen gépezetré 

emlékezünk meg, viszünk virágot a sírjára, míg egyéb . 

szeretteinket. esetleg kevesebbszer, MTA jaja haki 

ugyan annyiszor látogatjuk meg. 

Nos, hát sok problémát vet fel ez a lény, de inkább 

a viccesebb oldaláról kell nézni az egészet. Kezd ér- 

dekessé válni a verseny, ki milyen digitális állatkát, 

azaz LáratAtl Leia A stl Gád nt MTE A LSZZ TOY ÁNULNTÓ 

ott tartanak, hogy gengsztert és agglegényt lehet ne- 

a 



BandaiO Tamagotchi, az eredeti 

díszfestés nélküli változatáj tojás alakú, 

az élőlény dinoszaurusz, 3 gombos, de 

velni, aki bankot rabol és csajozik, a csúcs ötlet egy  ! lehetőséggel, jól látható kijelző, lehangoló, hogy például a halat is 

igen különös pitbull tamagocsi, melynek érdekessége,  ! meg kell itatni vízzel, a ráknak meg cukrot lehet adni, akár csak az 

hogy a vérszomjasra és agresszívre nevelhető állatot  ! összes többinek. Kedvező ár, 2500 Ft, Atom. Kft. 

lehet versenyeztetni egy másik hasonló , babával" — a nem működött rendesen, mintha rossz. 

tervezők készítettek rá egy kommunikációs csatlako- 

ZIGNÉ ÉLT NALENTT ő Ty peda lzdását tb tb 

járás során milyen digifire tehetünk szert — szeren- 

lenne a programja. Fenemód olcsó, 

LNB AMUL AN NET a 

ed CSa bat a 

BandciO Tamagotchi, az eredeti, tojás alakú, az 

élőlény dinoszaurusz, 3 gombos, kicsit bugyuta játékot 

kell játszani, jól látható kijelző, kényelmes a használa- 

ta, az animációs képsorokat át lehet lépni, így nem kell Tamagocsi kópia I, az eredetire nagyon hasonlít, tojás alakú, az 

élőlény dinoszaurusz, 3 gombos, kicsit bugyuta játékot kell játszani, 

tűrhető kijelző, a gombjai nem túl profik, az animációs képsorokat 

10 percig várni, mire jóllakik a dino (és ezt csak ez a 

mütyürke tudja!), az állat nehezen pusztul el, véletlenül 

ul nrdvál ert ál pépet e gó kötstutrántl tj tg AKT ÁH nem lehet átlépni, nehezen pusztul el. Kedvező ár, 2000 Ft, Atom Kft. 

elég drága, 6800 Ft, Atom Kft, Tel.: 221-6039. 5 Persze nem tartott sokáig, míg megje- 

lentek az első számítógépes változatok: CD 

la et g kát A SZAN HLN e 

neten a www.napfolt.hu címen található a 

Tétova Teve Club (TTC) virtuális téve- 

farmja, ahol minden Internet hozzáférés- 

EN ATT EGYE AKT [AA ADU 

patt CNN LG LN TT ETEATL e rA LG ETT OCSI 

.) Dinkie Dino, kicsit más, mint az eredeti, ovális ala- 

, kú, az élőlény dinoszaurusz, 5 gombos, kő-papír-olló já- 

állni, előnye, hogy körbe lehet járni 3D- 

Tamagocsi kópia 2, az eredetire nagyon hasonlít, tojás alakú, az ben! Egy másik cím a www.tamagotchi.hu, 

) ték, jól látható kijelző, kényelmes a használata, sokféle élőlény dinoszaurusz, 3 gombos, kicsit bugyuta játékot kell játszani, ahol a magyarországi club oldalait talál- 

j ennivalót lehet választani. Kedvező ár, 2250 Ft, Mixim 

1 Kít, Tel.: 217-8762. 

rosszul látható kijelző, nehézkes a használata, az animációs képso- hatjuk meg, segítséget kaphatunk digifi 

rokat nem lehet átlépni. Viszont olcsó, 2000 Ft, Atom Kft. felmerülő bajaira, és levelezést is folytat- 

sat hatunk a témában a többiekkel — no és 

pe EKá utat d ezzel ET 

ee 
titi ei 

j Dinkie Penguin, nagyon hasonló az előzőhöz, ovális Dinosaur-Zsebibébi, az eredeti utánérzése, tojás alakú, dino 

alakú, az élőlény pingvin, 5 gombos, kő-papír-olló játék,  § fejjel a tetején, az élőlény dinoszaurusz, 3 gombos, kicsit bugyu- 

jól látható kijelző, kényelmes a használata, sokféle en- ! ta játékot kell játszani, lehet rá k 

nivalót lehet választani. Kedvező ár, 2200 Ft, 

Multimedia Meeting Point, Tel.: 322-8208. 

Fat h tap htáá ján tt T-LgrtA [E 

ző, nehezen pusztul el, magá- 

Omni-Pets 8-in-I, sokban eltér az eredetitől, szív 

alakú, 8 élőlény közül lehet választani újraindításkor: 

dino, cica, kutya, tyúk, galamb, pillangó, hal, rák. 3 

gombos, 2 bugyuta játékkal, extra táncolás és éneklés 



Levrov 

Levélbómba 

Remélem, mindenki kibulizta magát szilveszterkor, a karácsonyi ajándékkal agyonjátszotta ma- 

gát (mert mi is lehetne jobb ajándék, mint egy új PC, vagy ha már van, akkor egy 3Dfx kártya 

hozzá), Azt is remélem, hogy csak kevesen törték ki kezüket, lábukat síeléskor, valamint hogy 

mindenki jó jegyeket kap félévkor a suliban, mert ugye az az első, és nem a számítógépezés. 

zóval új év, új gondok, új 

remények és ígéretek. Apropó: 

Boldog Új Évet Belétek. Az új év 
fergeteges levélhozamot produkált. 

Először is jött levél romániai magyar 

olvasónktól, meg jött egy önéletrajz is 

egy szakfordítótól, de, hogy miért, 

egyszerűen nem értem. Ugyanis német, 

orosz és ukrán nyelvben jártas profiról 

van szó, csak hát, hm, hogy is fogalmaz- 

zak finoman, viszonylag kevés program 

jelenik meg mostanában ukrán nyelven, 

s az ukrán sajtóból sem ollózunk sokat. 

Jött még rengeteg "Olva-sok" levél is: 

érdekes, hogy nagy része valamilyen 

Tracker-rel alkotott valami. Szándékosan 

nem mondtam zenét, ugyanis a zenében 

van valami megfoghatatlan dolog, amit 

jó néhányan nem is bírtak megfogni. 

Még meglepőbb, hogy sok alkotás mellé 

hozzáteszik a szerzők, hogy csak hang- 

osan hallgatva jó. Akkor most, kérdezem 

én, a zene kilowattban mérendő? Vagy 

senki se hallgatott még életében Pink 

Floydot, Enigmát vagy Aerosmith-t 

halkan, de mégis teljes élvezettel? Ezzel 

persze még nincs vége a sornak, jött egy 

tízoldalas levél, hogy milyen jó is 

lehetne egy PCX-OVI rovat, meg néhány 

tanács, arra nézve, hogy milyen játékot 

kellene írnia a magyar piacon valakinek, 

hogy legalább egy családnál sikere 

lehessen. A CD-re rá is tettem, mert úgy 

gondoltam, megér egy olvasást, jó a 

stílusa, és hátha valaki megírja azt a 

bizonyos programot az "Olva-sok"-ba. 

Ekkor még hátravolt a rengeteg e-mail, 

ami meglepetésemre a karácsonyi és 

újévi jókívánságok mellett (pl.: "Boldog, 

matt részeg karácsonyt, és mámorban 

gazdag újévet!") még értékes informá- 

ciót is tartalmazott. Kóczán Peti azt írta 

e-mailban, hogy ragályosak vagyunk: 

".. Elkaptam a PC-X lázat (44 fokos) nagyon meleg. 

Bementem a suliba és elővettem az aznap vásárolt PC- 

X et, Matek órán persze elolvastam az Arénát, és lázas 

lettem. Nem bírtam ezért a tanár hazaküldött. Otthonra 

már elmúlt a láz, de amikor beraktam a (D-t a gépbe 

újra emelkedni kezdett a testhőmérsékletem 

Aki ilyen tüneteket tapasztal, írjon nekem (atra- 

celgomail.matav.hu)..." 

Hát igen, még ránk fogják a végén, hogy elvesszük 

kedveteket a tanulástól - és még néhány kérdés is 

elhangzott: 

1. milyen nőket szeretsz? 

2. Melyik a kedvenc söröd? 

3. Miért nem 2 oldalas a LevRov? 

4. Miért süt a nap? 

5. Hogy kell körülmetélni egy legyet (Kell? Tényleg? 

- Newlocal) 

6. Milyen a géped? 

Na ennyi elég is. Ja, fel lehet tüntetni az emil címem 

(már elkéstél, kiírtam fentebb - Newlocal). Ha beteszel 
az újságba, kapsz 2 sört fok, küldd e-mailben azonnal! 

- Newlocal). Ja meg egy piros pontot. Ugye milyen 

szépen írok? (rettentően, bár nekem kicsit jobban tet- 

szik a Courier standard 12 point - Newlocal)..." 

Hát akkor sorjában szaladjunk végig a kérdéseken. 1. 

Az igényeseket és szépeket, meg ha lehet, intellektuális 

lény legyen (persze a butuska, szőke, nagymellű, hosszú- 

combú, "babapofi", erotomán sem megvetendő). 

2. Sör, hm... az ír söröket szeretem, főleg a barnákat, 

no meg a Kilkeny-t, meg az Amstel-t, meg a Drehert, 

meg a... SÖRT! 
3. Hogy-hogy nem 2 oldal? Én úgy tudom annyi! Vagy 

mégsem? Bár én csak írom, nem olvasom a LevRovot. 

Ajaj, eljött az ideje a CD-Arénának, Ahol folytatódik a 

válasz, és az eddiginél még hasznosabb dolgokkal, és lev- 

elekre még kielégítőbb válaszokkal vár benneteket a CD- 

n Vlagyimir. És most reklám, de maradjanak velünk! 

(Grrrr.. mi történt velem? Megártott a kereskedelmi TV?) 

Vlagyimir LevRov 
.. akinek a Tamagotchija meghalt 

végelgyengülésben, 22 boldog nap után 

Most pedig művészet jön, bizony ám! 

Művészet! Igen, írtam már többször, hogy szívesen fogadunk 

multimédiás művészeti alkotásokat. Ezúttal jött egy videoklip, 

melyet bedigitalizáltam, és a nagyközönség elé tárunk (7perc, 25fps, 

TRAOT.AVI). Megkerestem a szerzőt, és megkérdeztem: 

— Mi volt az indíttatása a műalkotásnak? 

— Igazából ez csak egy próbálkozás volt, de annál jóval több lett 
belőle. Az Óbudát bemutató filmek után egy érzelmekben gazdag 

filmet szerettem volna készíteni, Így született meg ez a szerelmes 

történet. 

— Mitől lett több ez, mint egy egyszerű műalkotás? 

— Szándékosan nincs befejezve, nem lehet azonosulni egyetlen 

karakterrel sem a műből, a traktoros pedig érthetetlen, céljai nem 

egyértelműek, 
— Miről is szól a Traktoros film? 

— A Traktoros magába fordult személyiség, és nem nagyon 

érdekli a külvilág, csak a traktorról álmodik, meg a mezőről. Majd 

egyszerre találkozik a lánnyal, és ezzel életében megjelenik a nő, a 

szerelem. Megpróbálja kiirtani a gondolataiból, mint minden más 

egyebet, de ez most nem megy egyszerűen. 

— A képi megoldások elég jók, honnan az ötlet? 

— Mint említettem, ez egy próba volt, és a Lamantin 7 című film- 

ben teljesedik majd ki az a megoldás, ami itt bevált. Remélem, tet- 

szeni fog az olvasóitoknak is. 

— Köszönet a beszélgetésért, és nézzétek meg a filmet. 

Newlocal 

err ET aza ra 

Ígérjük, Jeszokunk-a megfejtések cikizéséről, de utoljára még hadd mutas- 

suk be egy nyerni vágyó, ám abszolúte tisztességes versenyzőnk levlapját. 
Teljesen igaza: van, így még mindig van esélye a pontszerzésre, s ráadásul 
mindannyiunkat megörvendeztetett "megfejtésével". 
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PC-X Magazin 

A Nagy Játék 

Budapest 
Pf. 386 

1537 FORDÍTS! 4 mzdlőe sáksera mzgztválor 

A CD mellékleten található PC-X User e havi témái: 

abC-4- 4 nyelv rejtelmei 
FESZ Ta Gena ea etáz ei 
Cheats - kódok játékokhoz 
DEMO Elmélet 
Graphika 
[ONT] 
00P és Turbo Vision 

niet 
Programtervezés (ÚJ!) 

fe Ze ae CrTj ut Vá 
Sound Blaster és kompatibilis társai II. 
Most még tőbb cheat 
Bump-mapping, megvilágított domborzat? 
fee a ára EEratit 
Az adatkommunikáció alapjai 
Az adatnyilvántartó prg 

felületek tervezése III 

s c1g3t 
folytat; zaz ami még 

A: Átállt a PC 
LYVIZIP! 

A PC-X User EGY ÉVES! Happy 
L9cczzt tal előt ir éti 

rovat, a T8:T rovat újdonsága: írjuk meg a DOS file-kezelését! Vá: 

jer HTML formátumra! A PC-X User 12-t HTML formában a 
árban találod, ahol természetesen az index.htm tar- 
t legalább 640x480-ra és 64K szinre optimalizáltuk. 

birthday! Egyéves szülínapunk alkalmából újdonsá- 
KEzáeutatt 

eket, ötleteiteket e-mail címünkre: PC-XUSER(0IDG.HU. 
Hogyan lehet leghatékonyabban programot írni? 
Erre tanít meg most kezdődő rovatunk! 

pet zgg já a ette ti 
Tippek - Trükkök (ÚJ!) 

it aa eb 

A BIOS gyönyörei... ezer 
írjuk újra a DOS file-kezelését! Avagy hogy gyor- B 
sítsuk meg a floppy-ról az olvasást 3096-kal? 
A PC-X User keretein belül lemezújságot indítunk! 

R4s, a PC-X User Szer] 

. PC-X User in HTML 



TATUNG 
Media Vision 

17-es monitor és egyben stereo TV teletexttel. 

ÓOTATUNA 

128 000 forint-t-ÁFA 

1083 Budapest, Illés u. 40. 

Telefon: 334-3715, 210-9106 

" J E-mail: sokeomail.matav.hu 
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ízelítő hihetetlen árainkból: 

Tomb Raider 2 

allsNists] 

[nisjolc At ciete [élj nitsi 

Guake 2 

Worms 2 

Dreams to Reality 
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s islr date Nzinniyátsie [8] 
990 helyett 8.990 
790 helyett 3.990 
490 helyett 8.990 

. 930 helyett 7.990 
998 helyett 7.990 

klubban! 

És még rengeteg játék 5.OOO,-Ft alatt... 

Gyere el és válogass a játéktengerben, 
biztosan találsz kedvedre való CD-t. 
sőt! Januárban minden vásárlónk 

negyedéves DEATHMATCH klubtagságit kap 
ajándékba!!! 

A VIRTUAL WORLD 
FANTASZTIKUS JANUÁRI 

AJÁNLATA: 
Ha Január 15 - 30 között klubtagsági kártyát 

váltasz üzleteinkben: 
- 6.000),- Ft helyett csupán 3.990,- Ft-ba kerül ez az 
apró befektetés!!! 

- Ajándék CD-t és bonus PCX magazint kapsz 
ajándékba a kártya mellé!!! 

-— Havonta ingyen árlistát és hírlevelet küldünk az 
újdonságokról! 

— Elviheted kedvenc programodat akár egy hétre is 
kipróbálni! 

- 1076-os kedvezményt kapsz minden további 
vásárláslor! 

Ne habozz, hanem rohanj el legközelebbi 
üzletünkbe és minél hamarabb válts 

belépőt egy új világba! 

Uzleteink: 
, Alfa CD 1148 Bp, Örs Vezér tér 23. üzlet Tel: 056-2O 724-717 

Ujlaki Uzletház I.em. 1096 Bp, Bécsi út 34-36. Tel: 250-5200/122 
Atrium Mozi 1024 Bp, Margit krt. 55. Tel: 316-0185 

Ujpesti Aruház 1041 Bp, István u. 10. Tel: 169-5155/61 



A Fighting Force látványos akció 
jelenetekkel, több száz támadó 

mozdulattal, és tökéletes 3D-s 

képekkel vezet be a verekedős 

játékok új világába! 
Összezúzhatod a tankelhárító 
torlaszokat, a tűzcsapot 

használva megsemmisítheted az 

ellenséget. Játszhatsz egyedül is, 4 

különböző karakterrel, de harcolhatsz 
együtt másokkal is az egyre nagyobb 
veszélyt hozó ellenfelekkel. 

7 nehézségi szint van, amelyekben épít- 

hetsz irodaházakat, titkos szigeteket, tengeralattjárókat, 

bevásárlóközpontokat és még rengeteg más dolgot is! 

FiRacing Simulation a 

legrealisztikusabb Forma 1 

szimulátor! Maximális 
szimulációs élmény. A hálózati 

játék (maximum 8 játékos) 
kemény küzdelmekre ad 

lehetőséget. 
A Forma 1-es autók 

különösen realisztikus 
bemutatása, igazi 

kerékcserével , 
rádiózással, FOCA TV- 

vel különleges élményt 
teremt. 

mA 

A Tomb 

Raider 
Az 1996- 

ban díj- 

nyertes program 
folytatása. 

Új animációs 

mozgásmegjelenítés, 

új fegyverek, víz 

alatti szigony, új 

ellenségek, 
valósághű grafika.. 
Akár az első rész, a 

Tomb Raider II is 
páratlan 

játéklehetőségeket 

kínál, akciókkal és 

kalandokkal, hihetetlen 

3D-s világokkal és 
tökéletes grafikával. 

Joint Strike Fighter 
Te lehetsz az első, aki a 
Pentagon új lökhajtásos 

vadászrepülőgépének prototípusával repülhet! 
Lockheed Martin és Boeing jelenti azokat a 
cégeket, amelyeket a Pentagon kiválasztott arra, 

hogy megtervezzék a US Air Force, a US Navy és a 

US Marine Corps számára a 21. század gépeinek 
prototípusát. Ennek eredménye lett a Joint 
Strike Fighter. Ezt a szigorúan titkos 

technológiát próbálhatod ki ebben a szimulátor 

játékben! 

Folytatódik a Megapak sorozat a Megapak8-as 

csomaggal WMaster of Orion WSimCity 2000 

WScreamer 2 NMechwarrior II HBroken Sword 

Action Pack MRefárri tó 2oTR 
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WJagged Alliance Wfackolgnaklaus MiM1AZ Abrams MAtár§ 

s; Canon, .Epson kellékanyagok, iródatechnika (t 

Turok a dinoszaurusz vadász talán 
minden idők leglátványosabb 3D akció 

játéka. Kihasználja a 3DFX kártyák 
minden lehetőségét. Misztikus 

története, ködös hegyei, 
sejtelmes hangjai, vérfagyasztó fi 

szörnyei olyan hangulatot 

kölcsönöznek Turok világának, 
melyhez hasonlót még nem 4 

tapasztaltunk. A lendületes " "91 
akció, a látványos fegyverek, az 

ütemes zene nem kímélik az adrenalin 
szintünket. Ebből a kalandból senki 

se maradjon ki! 

Rayman napjaink egyik legszebb 

platform játéka, mely 
fantasztikus mozgásával, 
gyönyörű háttereivel 
forradalmasította ezt a 
kategóriát. Lehetőség nyílik 
saját pályák szerkesztésére, 
új kalandok létrehozására, 

Rayman-nek 24 új pályán van 

lehetősége a legkülönbözőbb 

tárgyakkal manipulálni, új 

kalandokat megélni. 

Elmúlt a 
Világosság 

Ezer Éve és 
visszatért a 

Sötétség 
Istene, 

"Ashfear" 
álruhájában. 

Ez a 

Pusztító 
magával hozott még 6 másik 

szereplőt is; ők a feltámasztott 
"Elesett Lordok", akik hatalmas 

erővel bírnak. Az Elesett Lordok 
hallhatatlan szellemi erők csapatait vezetik és 

most együtt harcolnak azért, hogy elpusztítsák a 
föld élőlényeit. Csak Te állíthatod meg őket! 

A Myth: The Fallen Lords egy harci, stratégiai 
fantasy játék. A harcvonal eseményein és a 

véres összecsapásokon van a hangsúly, ahol 
meg kell találni a megfelelő formációt és a 

legravaszabb állásokat a katonáknake 
A játék 3D-s képeivelségsrendkíjírít, 

effektusaival óriási-lépést jéjénr ax pöpybáris, 
Ge Piadátékok utá jáhárt 

DOL AGAL EC 9 RL AAL LEN SET LELÉÉZ TS 
tták, bizfonságtechnika; GSM, kiegészítők 

Postai útánvét 
Fatar, Yamaha billentyűzetek, ML Let 

videokazetták, multimédia: kiegész 
oldalán E-mail: infólai 

LETI 
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partnerének kellemes ünnepeket, és boldog új esztendőt 
My [77 SSAtáátt jövőre is találkozunk! 
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EcoBIT Multimédia Kft. Bp. 1077 Wesselényi u. 25. Tel.: 351 -3078 Fax: 352-8549 Mail.:ecobitomail.datanet.hu 
Kis- és nagyker: Bp. 1077 Wesselényi u. 25. Kiskereskedelem: PÓLUS CENTER Market Street 381.. Tel.:419-4175 
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